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Abstrak

Universitas Al-Khairiyah Fakultas 1lmu Komputer adalah salah satu Lembaga Pendidikan di Kota
Cilegon yang mampu bersaing dengan Sekolah Negeri yang ada di lingkungan Kota Cilegon dalam
perlombaan tingkat Kota, namun pada Universitas Al-Khairiyah Fakultas IImu Komputer belum
memaksimalkan teknologi informasi, terutama dalam hal Tracer Study atau pelacakan alumni yang
masih manual, sehingga kemungkinan data yang disajikan dapat terjadi kekeliruan. Tujuan dari
penelitian yang dilakukan adalah merancang sistem informasi Pelacakan Alumni pada Fakultas limu
Komputer berbasis Web. Metodologi yang digunakan dalam perancangan yaitu : Wawancara,
Observasi dan Studi Pustaka. Adapun tahapan dalam perancangan ini yaitu Menganalisa sistem yang
sedang berjalan dan Membuat aplikasi. Tahapan tersebut digambarkan menggunakan Flowmap,
Unified Modeling Language ( Use Case, Diagram,Class Diagram, Squence Diagram, Activity Diagram
), Relasi Antar Tabel, Struktur File. Adapun struktur dari sistem ini dibuat menggunakan Php dan
Mysql sebagai basis datanya. Metode yang dipakai dalam pelacakan alumni pada fakultas ilmu
komputer adalah waterfall, model waterfall adalah model sekuensial yaitu model yang melakukan
pendekatan secara sistematis dan berurutan. Hasil akhir dari penelitian ini adalah aplikasi komputer
yang dapat memberikan gambaran jelas mengenai Sistem Informasi Pelacakan Alumni pada Fakultas
IImu Komputer untuk menampilkan informasi tentang pelacakan Alumni.

Kata kunci : Pelacakan Alumni, Sistem Informasi, Database

1. PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah Pemanfaatan teknologi informasi oleh sebuah
Saat ini Komputer merupakan perangkat yang organisasi dapat mempercepat pengaksesan
sangat dibutuhkan dan dipergunakan untuk informasi, ketepatan pengaksesan informasi,
melakukan pengolahan data dan menyajikan ketepatan waktu penyajian dan menghasilkan
suatu informasi secara mudah, cepat, dan informasi yang akurat serta dapat memberikan
akurat. Informasi tersebut diharapkan dapat pelayanan yang efektif dan efisien.

mengatasi permasalahan yang dialami dalam Fakultas  llmu  Komputer  Al-Khairiyah
pengolahan data, sehingga dapat membantu memiliki dua program studi yaitu Teknik
mempermudah dan memperlancar dalam Informatika dan Manajemen Informatika yang
pengolahan data dan penyajian informasi. telah meluluskan 11 angkatan dengan jumlah
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545 alumni dari tahun 2009-2020. Dari sekian
banyak alumni sudah tercatat akan tetapi masih
belum dilakukan secara terintegrasi. Setiap
tahun Fakultas lImu Komputer mempunyai data
alumni pertahun, namun belum memiliki data
alumni dari awal sampai akhir. Berikut adalah
gambar grafik alumni Fakultas llmu Komputer
berdasarkan jumlah alumni yang tercatat dari
tahun 2009- 2020.
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Gambar 1 Grafik Alumni

Berdasarkan latar belakang tersebut, penulis
mencoba untuk membuat database alumni
yang terintegrasi mulai dari tahun 2009-2020
agar pengolahan data bisa lebih efektif dan
efisien.

1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah yang penulis

lakukan, penulis dapat merumuskan

permasalahannya sebagai berikut :

a. Bagaimana merancang sistem informasi
pelacakan alumni berbasis web pada
Fakultas IlImu Komputer Universitas Al-
Khairiyah ?

b. Bagaimana merancang database alumni yang
terintegrasi?
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1.3. Maksud dan Tujuan

Adapun maksud dari penelitian ini adalah untuk
merancang sistem informasi pelacakan alumni
di fakultas ilmu komputer. Sedangkan, untuk
menanggapi latar belakang permasalahan yang
ada, maka tujuan yang ingin dicapai dari
penelitian ini adalah :

1. Mempermudah proses pengolahan data
alumni fakultas ilmu komputer.

2. Mempersingkat waktu dalam melakukan
analisis data alumni setiap tahunnya

3. Mempermudah Universitas Al-Khairiyah
dalam melacak data alumni fakultas ilmu

komputer.

1.4. Batasan Masalah

Berdasarkan permasalahan dan keterbatasan
sistem perangkat maka perlu untuk membatasi
ruang lingkup dari permasalahan tersebut.
Sistem yang akan dibuat adalah sistem
informasi pelacakan alumni. Informasi yang
disediakan meliputi data alumni dan lowongan
pekerjaan.

2. METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang diterapkan pada
penelitian ini adalah dengan pengembangan
metode waterfall. Metode waterfall merupakan
model pengembangan sistem informasi yang
sistematik dan sekuensial [1]. Metode Waterfall
memiliki tahapan-tahapan sebagai berikut [2] :

1) Requirements analysis and definition
Layanan sistem, kendala, dan tujuan ditetapkan
oleh hasil konsultasi dengan pengguna yang
kemudian didefinisikan secara rinci dan
berfungsi sebagai spesifikasi sistem.

2) System and software design

Tahapan perancangan sistem mengalokasikan
kebutuhan-kebutuhan sistem baik perangkat
keras maupun perangkat lunak dengan
membentuk arsitektur sistem secara



keseluruhan. Perancangan perangkat lunak
melibatkan identifikasi dan penggambaran
abstraksi sistem dasar perangkat lunak dan
hubungannya.

3) Implementation and unit testing

Pada tahap ini, perancangan perangkat lunak
direalisasikan sebagai serangkaian program
atau unit program. Pengujian melibatkan
verifikasi bahwa setiap unit memenubhi
spesifikasinya.

4) Integration and system testing

Unit-unit individu program atau program
digabung dan diuji sebagai sebuah sistem
lengkap untuk memastikan apakah sesuai
dengan kebutuhan perangkat lunak atau tidak.
Setelah pengujian, perangkat lunak dapat
dikirimkan ke customer

5) Operation and maintenance

Biasanya (walaupun tidak selalu), tahapan ini
merupakan tahapan yang paling panjang.
Sistem dipasang dan digunakan secara nyata.
Maintenance melibatkan pembetulan kesalahan
yang tidak ditemukan pada tahapan-tahapan
sebelumnya, meningkatkan implementasi dari
unit sistem, dan meningkatkan layanan sistem
sebagai kebutuhan baru.

Requirements
definition
i Y
System and
software design
. R \J
Implementation
and und testing
A \J
Integration and
systemn testng
A \J
Operation and

maintenance

Gambar 1 Metode Waterfall

2.1 UML (Unifed Modeling Language)

UML (Unified Modeling Language) adalah
Sebuah teknik pengembangan sistem yang
menggunakan bahasa grafis sebagai alat
untuk  pendokumentasian dan melakukan
spesifikasi pada sistem [3].

a. Use Case Diagram

Use Case merupakan pemodelan  untuk

kelakukan (behavior) sistem informasi yang

akan  dibuat. Use case mendeskripsikan
sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor

dengan sistem informasi yang dibuat [4].

b. Class Diagram

Class Diagram menggambarkan struktur sistem

dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan

dibuat untuk membangun sistem. Class
memiliki  atribut dan  operasi.  Atribut
merupakan variablevariabel yang dimiliki oleh
suatu class sedangkan operasi adalah fungsi
yang dimiliki oleh suatu class. Berikut adalah

simbol-simbol dalam class diagram [4].

c. Activity Diagram

Activity Diagram menggambarkan workflow

(aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah

sistem atau proses bisnis atau menu yang

ada pada perangkat lunak [4]. Didalam
diagram aktivitas banyak juga mendefinisikan
hal-hal seperti berikut ini:

1. Rancangan proses bisnis dimana
setiap urutan aktivitas yang
digambarkan merupakan proses bisnis
sistem yang didefinisikan.

2. Urutan atau pengelompokan tampilan dari
sistem atau user interface dimana setiap
aktivitas  dianggap  memiliki  sebuah
rancangan antarmuka tampilan.

3. Rancangan  pengujian dimana  setiap
aktivitas  dianggap  memerlukan sebuah
pengujian yang perlu didefinisikan kasus
ujinya.

4. Rancangan menu yang ditampilkan pada
perangkat lunak.



d. Squence Diagram

Squence Diagram menggambarkan kelakuan
objek pada use case dengan mendeskripsikan
waktu hidup objek dan message yang
dikirimkan dan diterima antar objek [4]. Oleh
karena itu untuk menggambarkan diagram
sekuen maka harus diketahui objek-objek
yang terlibat dalam sebuah use case beserta
metode-metode yang dimiliki  kelas yang
diinstansiasi menjadi objek itu. Membuat
Squence Diagram juga dibutuhkan untuk
melihat skenario yang ada pada use case.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Tracer study adalah sebuah layanan yang
disediakan oleh setiap Lembaga Pendidikan
untuk melacak alumni yang telah lulus dari
lembaganya yang mana nantinya dapat
digunakan untuk akreditas dan pendataan para
lulusan yang ada [5].

Analisis aliran data atau prosedur sangat

diperlukan untuk proses yang berjalan di suatu

instansi atau perusahaan. Adapun prosedur
pelacakan alumni pada Fakultas [Imu Komputer

Universitas Al-Khairiyah. Diantaranya yaitu :

1. Prosedur pengisian kuesioner
Prosedur sistem ini dilakukan oleh Ketua
Program Studi dalam pembuatan kuesioner
untuk dapat di isi oleh para alumni.

2. Prosedur pengumpulan data alumni
Prosedur sistem ini dilakukan oleh Ketua
Program Studi untuk dapat melacak data
para alumni.

3. Prosedur info lowongan pekerjaan
Prosedur sistem ini dilakukan oleh Ketua
Program Studi untuk dapat
menginformasikan kepada para mahasiswa
dan alumni
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Flowmap pelacakan alumni yang diusulkan

Gambar 3 Flowmap pelacakan alumni yang
diusulkan

Dari gambar 2 dijelaskan fungsional yang
diharapkan  dari  sebuah  sistem  yang
menjelaskan keseluruhan kerja sistem secara
garis besar dengan mempresentasikan interaksi
antara actor yang dibuat, serta memberikan
gambaran fungsi-fungsi pada sistem tersebut.
Ada 4 (empat ) aktor yaitu Alumni, Fakultas,
Mahasiswa, dan Prodi. Ada 2 (dua) prosedur,
Prosedur yang pertama untuk pelacakan
alumni, Alumni mendaftarkan diri pada sistem
informasi Pelacakan Alumni, setelah itu Admin
memeriksa kebenaran alumni, Jika bukan
alumni maka admin menolak tetapi Jika benar
alumni maka admin konfirmasi alumni. Setelah
itu lumni melengkapi profile dan kuesioner
kemudian disimpan dan akan dibuatkan laporan
oleh admin. Laporan alumni yang telah dibuat
oleh admin kemudian diserahkan kepada prodi.



Flowmap info loker yang diusulkan

Alumni Fakultas Mahasiswa

Gambar 4 Flowmap info loker yang
diusulkan

Dari gambar 3 dijelaskan Prosedur yang kedua
untuk Info Loker Alumni membuat info loker.
Info loker yang telah dibuat kemudian diperiksa
oleh admin. Jika info loker tidak sesuali,
kembalikan kepada alumni untuk membuat info
loker dengan benar.Jika info loker sesuai, maka
info loker dibagikan kepada mahasiswa.

Untuk menentukan ruang lingkup aplikasi yang
dibangun diperlukan perencanaan basis data
dan perencanaan logika sistem yang selanjutnya
digambarkan proses informasi secara umum
digunakan alat bantu, yaitu Use Case.

Gambar 5 Use Case Diagram
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Perancangan Basis data merupakan bagian dari
metode pengembangan Class Diagram adalah
kumpulan  objek-objek yang mempunyai
struktur umum, behavior umum, relasi umum,
dan semantic atau kata yang umum. Class-class
ditentukan atau ditemukan dengan cara
memeriksa objek-objek dalam  sequence
diagram dan collaboration diagram. Sebuah
class digambarkan seperti sebuah bujur sangkar
dengan tiga bagian ruangan.

Gambar 6 Class Diagram

Salah satu hal terpenting dari sebuah sistem
informasi adalah desain antar muka pengguna
dari sistem informasi. Tampilan utama dalam
sistem informasi pelacakan alumni fakultas
ilmu komputer universitas al - khairiyah
terdiri dari desain halaman home, desain
halaman alumni, dan desain halaman admin.

SIPAFIK

Gambar 7 Form Tampilan Menu
Utama Admin
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Gambar 8Form Tampilan Data
Alumni

SIPAFIK

Gambar 9 Form Tampilan
Laporan Alumni

Gambar 10 Form Tampilan
Halaman Info Loker
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4. SIMPULAN

Setelah melakukan analisis, perancangan,
implementasi beserta pengujian yang telah
dilakukan, maka dapat diperoleh kesimpulan
terhadap  perancangan  sistem  informasi
pelacakan alumni fakultas ilmu komputer
Universitas Al-Khairiyah sebagai berikut :

1. Perancangan sistem informasi pelacakan

alumni  dapat mempermudah proses
pengolahan data alumni fakultas ilmu
komputer.

2. Perancangan sistem informasi pelacakan
alumni dapat mempersingkat waktu dalam
melakukan analisis data alumni setiap
tahunnya.

3. Perancangan sistem informasi pelacakan
alumni dapat mempermudah Universitas
Al-Khairiyah dalam melacak data alumni

fakultas ilmu komputer.
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