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PENGANTAR

Modul Pemrograman Visual Basic ini dibuat dengajuan untuk memperkenalkan
LingkunganVisual Basic,pembuatannterface dengan menggunakantools yang adaserta
mengimplementasikaprogram sederhanalenganbahasaVisual Basic. Disampingitu juga
untuk memahamstrukturdanperintahkperintahprogrambahasa/isual Basic. Terutama sekali
untuk memberikan tambahan literatur badiahasswa STIKOM AL-KHAIRIYAH daam

menempuh matakuligBemrogramakisual Basic.

Dalam modul ini terdiri dari 12 Bab yangdiberikanuntuk satusemester. Pada setiap
pertemuan diberikarcontohcontoh program dadatihannya, diharapkan dengan mencoba
contoh program yang ada damengerjakan latihannya, mahasiswa lebih mudah untuk

memahami mategiangdiberikan.

Penyusun berharap semogadubini bisa membantu pembacanya khususnyagi

mahasisw&TIKOM Al-Khairiyah ddam belgar bahasa pemrogramawisual Basic.

Tentunyadalammodul ini juga masihterdapatkekurangan kekuranganmakadalam
kesempatanini penyusunmenerima segala macam kritik yang bersifat konstruktif demi

perbaikammateripadamodulinidi masamendatangT erimaKasih.

Cilegon

Penyusun



Pemrograman Visual Basic

BAB |
PENDAHULUAN

Standar Kompetensi :

Mahasiswa dapat mengetahui, memahami, menguasai dan mampu
mengimplementasi teori, konsep dan prinsip pemrograman Visual Basic
dengan logika pemrograman yang benar, ringkas, dan tepat dalam
penerapannya di bidang teknologi informasi

KompetensDasar Indikator
MenjelaskanperkembangarbahasBasic
1. Mengetahuperkembangan ¥ Mengenal VisuaBasic darmenjelaskan
bahasBasic perkembangawersinya

mulaidariversi3.0sampaiersi6.0

¥ MengenalDE VisualBasic

2. Mengenalingkungan .
g grung ¥ MemahamiProperty,Method darEvent

VisualBasic

MembukaprogramVisual Basic

Mengetahuiangkahlangkahmembuagplikasi

3. Menggunakan VisuBlasic dengarVisual Basic

¥  Menjalankan,menghentikardan
menyimparprogramyangdibuatdiVisual
Basic

A. PerkembangaBahasaBasic
Bahasa Basic merupakan bahasa populer dan disukai banyak progkamesia
kemudahannyaserta bahasanyayang cukup familier tanpa mengurangi perfomance
kinerjanya. Sejak kemunculannya pada tali860, bahasa Basic telah mengalami
perkembangaryang pesatsekaliDi tahun1970digunakanoleh Bill GatesdanPaul Allen
untukmengontromikrokomputerAlltair dengarmenggunakapita kaset. Kemudianbahasa
Basic diikuti oleh pengembangengembangsoftware lain dengannamayang berbeda,
namunaturan dan bahasayangdigunakan adalah sama. Munculnya BAfsic, Qbasic,
Quick Basic danlain sebagainyasemakin mempopulerkanbahasaBasic ini untuk

digunakan pada mikrokomputer sebagahasa pemrograman untulembuatplikasi.



B. MengenalVisual Basic

Visual Basic untuk DOS dan Windows diperkenalkan pada tdl9@1. Versi 3.0 dari
Visual Basic dikeluarkan padatahun 1993 dan lebih mengalamikemajuanyang pesat
dibandingkandenganversi sebelumnyaVisual Basic 3.0 masih menggunakarkode-kode
yangbekerjadalam16 bit. Kemudianpadaakhir tahun1995dikeluarkanVisualBasic versi
4.0 yang mendukung proses 32 bit. Pada akhir tahun dg@tiarkanVisual Basic versi
5.0 dengankelebihanyang dapatmendukung control Activex dan mulai menghapus atau
menghilangkardukungan terhadap proses 16 bit. Dan versi yipgkai dalam moduhi
adalahvisual Basicversi6.0yangdikemasdalamsatupaketMicrosoftVisual Studio6.0.
Visual Basic 6.0 ialah bahasa pemrograreasantdriven yang berasatlari BASIC. Event
driven artinya program menunggu sampai adangsponsdari pemakai berupa kejadian
tertentu, misalnya tombol diklilatau menu dipilih. Ketika event terdeteksi, event yang
berhubungarakan melakukan aksi sesuai dengan kode yang diberikan. Ada tiggeetjsi
dikeluarkarMicrosoft, yaitu:
1. StandarcEdition

Standhrd Edition sangat merekomendasikan bagi pemula yang rimgimpelajariVisual

Basic 6.0 dan mempunyaiffasilitas sebagaberikut:

¥ Kemampuaraplikasi32 bit yangberjalandi Microsoft Win 9x dan

Win NT untuk pemula.

¥  Terdiridaricontrolsepertgrid, tab,danDataBound.

¥  MemuatLearnVisual BasicNow danOnlineHelp.

¥ MicrosoftDevelopeNetworkCD berisidokumentasi.
2. ProfessionaEdition

Professional Edition umumnya digunakan oleh para professional syaladpcukup

mendalamVisual Basic6.0. Tidak terlalu banyakperbedaamenganStandardedition,

hanya ada beberapaambahandiantaranya:

¥ ActiveX Control, termasuk Internet Control

¥ lIS(nternet Information Server)



¥ DynamicHTML PageDesigner
3. EnterpriseEdition

Lebih ditekankan untuk membuat aplikasi yang berstater basedapi program

program aplikasi standard dapat berjalan dengan jikkdkmenggunakarversi ini.

Fasilitagambahamntardain:

¥ Application Performanc&xplorer

¥ IIS(Internet Information Server)

¥ Supportfor Microsoft TransactiorServer2.0

¥ SQL Debugging

¥ VisualComponenManager

¥ VisualDatabasé ool

Visual Basic merupakan salah sdbevelopment Toolaitu alat bantu untuk

membuat berbagai macam program komputer, khusug@ays menggunakarsistem
operasi Windows. Visual Basic merupaksaeh satu bahasa pemrograman komputer
yang mendukung object (Object Oriented Programming = OOP). Sayangnya, Visua Basc
sampa saat ini hanya dapat berjalan diatas lingkungan sistem operasi Wirdiowk.
kalangan sistem operasi yang lain seperti Linux misalnya, VBasic masih belum bisa
berjalan optimal walaupun saat ini sudah muligintis sebuahframeworkberbasisNET
agardapatmenjalankarmaplikasVB.NET diatagplatformLinux.
MengenallntegratedDevelopmentEnvironment(IDE)

KepopuleranVisual Basic sebenarnyadatang dari lingkungannya yang sering
disebut Integrated Development Environment atau IDE. IDE membantu membangun sebuah
aplikasi besar, menulisebuahprogram,menjalankarprogram,dan menghasilkarsebuah
executable fileExecutable File yang dihasilkan oleh Visual Basic bersiféépendengan
karenaitu file tersebutdapat dijalankan padakomputertanpaharusmenginstallVisual
Basic.

Pemograman visual merupakan dimebaru dalam pembuataaplikasi karena
dapat langsung menggambarkan objblek ke layar sebelum dieksekusi. Dalam
lingkungan pengembangan visual, sekarabgek yang anda buat hasilnya langsung

tampil di layar. Objek yang



dibuat itu akan samhasilnya pada saat program dijalankan. Derdgmikian tidak perlu
lagi melakukan pengubahan kode program secemaual. Setelah semua objek diletakkan
dalam suatu form, maka sematgsibut objek tersebut akan disimpan dalam suatu kode
program yanglapatangsunglijalankan.
1. MenjalankariDE
Untuk membuka progranVisual Basic 6.0 (yang dikemasdalam Microsoft Visual
Studio 6.0), ada beberapa cara yang bisa dilakdieartaranyaebagaberikut:
n Klik Starti Program MicrosoftVisual Studio6.07 MicrosoftVisual
Basic 6.0. Maka pada layar awal akan muncul tampilan s¢eléiGambarl..
n Denganmembuatshort cut padajendeladesktopdan untuk
memulainyacukupmelakukardoubleclick padashortcuttersebut.
n Ketika VisualBasicdiinstall, file-file Visual Basic(*.frm, *.bas,*.vpb)
di daftarkanpadasistemoperasiWindow, karenaitu untuk memulai visual basic
anda dapatnelakukan doublelick padéfile-file tersebut
2. Memilih TipeProject
Visual Basic menyediakanbanyak jenis modul aplikasi. Beberapaoilihan yang
terdapat pada kotak didog New Proect adaah sebagaberikut.

n StandardeEXE : membuatplikasiVisualBasicStandar

n Active EXE : membuatplikasiActiveX

n ActiveDLL : membuatibrary ActiveX

n ActiveX Control : membuakontrol ActiveX

n VB ApplicationWizard : membuat aplikasi  dengan bantuan

Wizard
n VB WizardManager . pusatpengelolaaiwVizardVisual Basic
n lISApplication : membuat aplikas IIS (Internet Information

Server)



n DHTML Application : membuat applikasi  DHTML (Dynamic
Hypertext  Mark-up  Language) untuk
internet.

Tab Existing untuk menampilkanaplikasi yang sudahada dan Tab

Recentmenampilkaraplikasiyangpernahdibukaterakhirkali.

Untuk memulaiprogramstandarpilihlah StandardEXE, kemudianklik pada tombol

Open. Setdah itu akan muncul window Projectl- Microsoft Visual Basicseperti

padagambarl.2.

New Project @

New I Existing | Recent |

e
b
|

B = X

Bl das ActiveX EXE  ActiveX DLL ActiveX VB Application
Control Wizard
< e < <
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2o e |
VB Wizard Data Project IIS Application Addin ActiveX
Manager Document DIl
(IR ~ o P~ o M
Cancel
Help

I Dont show this dialog in the future

Gambar 1. Kotak Dialog New Project
Sekarang kita akan mengena bagian-bagian dai IDE ( Integrated Development

Environment ) yang kita gunakan seperti pgdmbarl.2
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Gambar2. IDE Visual Basic



D. KomponenlDE dalamVB 6.0

Jendela IDE Visual Basic memiliki sejumlah menu, toolbar, dan windeperti yang

terlihatpadagambarl.2. Berikutini akandijelaskankegunaamasingmasingtem:

1.

ProjectWindow

Jka membuat program aplikas, akan terdapat jendela project yang berisi semuafile
yangdibutuhkanuntuk menjalankanprogramaplikas Visual Basc yang dibuat. Pada
jendela project terdapat tiga icon yaitu icon View Code untuk menampilkan jendela
editor, iconView Object untuk menampilkan bentuk formulir (Form) dan idaggle
Foldersdigunakanuntuk menampilkarfolder (tempapenyimpanatfile).

Pertaméakali ketika menggunakamprogramVisual Basic makakomponen project yang
akan diload, sdanjutnya adalah menambah form-form atau membuat modul atau
mungkin membuatkode program. Secara lebih sederhana poss project daam

setiap komponenyang ada adalahseperti terlihat pada gambar dibawalini :

Kode
Program

Gambar 3. Keterkaitan Project dengan komponen lainnya

Form Designer

Form digunakan ketika akan meletakkan object-object apa sga yang akan
digunakan daam program, object-object yang terdapat dalam toolbox, diletakkan dan
didesain dalam bagian form. Forsebenarnyaadalah suatu objek yang dipakai

sebagaitempatbekerjgprogramaplikasi.



Secara otomatis akan tersedia form yang baru jika kita membagrtam aplikasi baru,

yaitu dengan nama Forml. Umumnya dalsmatuform terdapatgaris titik-titik yang

disebutdengarGrid.

Gambar4. FormKosong

Toolbox

Toolbox adalah kotak alat yang berisi ieigon untuk memasukkaobjek tertentuke

dalamjendelaform. Kita dapatmemodifikasitoolbox, misalnyamenambalkomponen

icon dengan caramelakukan klik kanan pada toolbox lalu memilomponents atau

Add Tab.
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Gambar5. KumpulanToolbox

PropertiesWindow

Properties digunakan untuk menentukan setting suatu objek. Shptk biasanya

mempunyaibeberapgroperti yang dapatdiaturlangsungdari jendelaPropertiesatau

lewatkodeprogram.

Properties - Forml

|Form1 Form

Alphabetic l Categorized ]
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Appearance
AutoRedraw
BackColor
BorderStyle
Captlion
ClipControls
ControlBox
DrawMode
DrawStyle

Form1
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2 - Sizable
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13 - Copy Pen
0 - Solid
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Gambar6. Propertyuntuk Form 1



10.

11.

12.

CodeWindow

Digunakan untuk menulis kode program yang menentukan tingkahdari form dan
objekobjek yang ada pada aplikasi bersangkufamade programadalahserangkaian
tulisan perintahyangakandilaksanakan jika suatu objek dijalankan. Kode progi@m
akanmengontrodanmenentukafjalannyasuatuobjek.

Module

Module dapat disejajarkan dengan form, tetapi tidak mengandbjegt. Module
dapat beris kodekode program atau procedure yag dapatdigunakandalamprogram
aplikasi.

Color PalleteWindow

Digunakan untuk menentukan warna dari suatu objek seperti wanhabjek yang
sedangktif saatni.

Form Layout Window

Menunjukanbagaimangeletakarsebualform akanditampilkarpadasaatdijalankan.
ImmediateéWindow

Digunakanuntuk memasukkarekpresiuntuk melihat hasilnyadengammenggunakan
perintahfi p r iatautd @ Bendelaini biasanyaligunakan bersama watch window pada
saat sebuah program diebug Shortcutuntukjendelaini adalabCtrl-G.

ObjectBrowser

Digunakan untuk menyelusuri external libraries sehingga anda dagaipelajari
objek-objek dan properti, kejadian (events), dan methodyang dimilikinya. Shortcut
untukjendelani adalab-2.

LocalsWindow

Akan aktif hanya pada saatogram di jalankan, berisi nilai dagjumlah variabgfang
bersifat lokal pada sebuah prosedur atendule.

WatchWindow

Digunakan untuk memonitor nilai dari suatu varibel baik bersifat lo&apurglobal.



13. Call StackWindow
Hanya ditampilkan jika suatu program yang dijalankan dihentikemiuk sementara
(break) dan menekan Gltl Menunjukan semug@rosedur yang menunggu prosedur
aktif telah selesai. Jendela ipénting untuk proses debugging untuk mengetahui jalur
eksekusprogram hinggasampasituasisekarang.
E. Menu,ToolbardanToolBox
1. Menu
Menu yang akan dibahas secara garis besar, sebab sebagraprddrérkaitandengan
Visual Basiclanjutan.Berikutini akandibahasnengenamenuyangsifatnyaumumdan
seringdipakai.
n MenuFile berisiperintahantaralain, openuntuk membukasuatu

project dan save untuk menyimpan project atau form, make

digunakan untuk mengkompil e project menjadi Executabl efile.

n Menu Editberkaitan dengan perintgderintah editing sepertiut, copy,paste, find,
replace,undodanredo.

n Menu Viewdigunakan untuk menampilkan windemindow paddDE Visual Basic
yangtelahdijelaskarpadagambarl.3.

n Menu Projectdigunakan untuk menambahkan obg)ek baruseperti pada form,
standart module (bas), clas®dule, Usecontrolmodule dll.

n Menu Formatdigunakan untuk mengatur posisi dan ukuran sdawbeberapa
kontrol.

n Menu Debugdberisi perintakperintah yang digunakan pada spaigram sedang di
debug. Aplikasi yang dieksekusi tahap detahap, nilai dari variabel yang
bersangkutan ditampilkandan menambahkanbreak point untuk memonitor
jalannyaprogram.

n Menu Rurberisi perintakperintah untuk menjalankan aplikasi yagipangun.

2. Toolbar

Visual Basic memiliki sejumlahtoolbar. Toolbartoolbar tersebutdapatita letakkan

padaposisi sebelahatas padaIDE Visual Basic atau



dibiarkanmenjadiwindow di dalamIDE Visual Basic.Toolbartoolbatersebutintardain:
n Standard Toolbar berisi tool yang digunakan untuk perintah

perintah seperti membuka atau menyimpan sebuah project.
B-h-TEE B y o MERERED

Gambar7. StandarToolbar
n Debug Toolbardigunakan berisi perintah seperti yang terdgg@ata menu debug,
jika toolbar tersebut tidak terdapat pada IREda dapat memilih menu view

toolbars untuk

Debug EI
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menampilkartoolbartersebut.

Gambar8. DebugToolbar

n Edit Toolbarberfungsi pada saat kita mengedit sebuah kodmyammbahkan

breakpoint,danbookmarks.
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Gambar9. Edit Toolbar

n FormEditor Toolbardigunakaruntukmengatuiposisicontrolyangadapadaform.

3 E- - a

Gambarl0.FormEditortoolbar
ToolBox
Selain Toolbar, Visual Basic juga mempunyaiJendela Toolbox. Jendela ini berisi
sejumlah control yang digunakan untuk mendeseiar muka (User Interface) yang
akan diletakkan pada Form. Berikut ini akandijelaskanmasingmasingdari controlyang

ada padatoolbox:
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el Picture Box

Label Text Box

Frame Command Button

Check box Cption Button
List Box Comba Box
HScrollBar weorollBar
Timer Drivelist Box
DirList Biox FileList box
LR Lire
image Diata
OLE

Gambarll.FormEditortoolbar

Pointerbukan sebuah kontrol, pointer digunakan untuk merodittrolyangsudah
adapadasebuatiorm.

Picture Box Contral control ini digunakan untuknenampilkangambar seperti
BMP, DIB (bitmap), ICO (icon), CUR (cursor), WMF (met&file), EMF (enhanced
metafile), GIF, and JPEG.

Label Control, digunakansebagaitext static yang tidak bisa diedit, biasanya
digunakan untuk memberi nama pada control yaimgsepertiTextBox.
TextBoxControl, controlyangberisistringdarikarakteryangdapatliisi olehuser.
Frame Control digunakan untuk mengelompokkan contohtrolyanglain.
Command Button Contrplcommand button hampir muncul padatiap form,
biasanyaligunakaruntukmenangkagxejadianberupamouseclick.

Check Box Contrglcontrol ini digunakan untuk pilihan ya/tidakaubenar/salah.
Option Button Control, digunakan dalansuatu group, dimanseoranguserdapat

memilihsalahsatusajadalamsuatugroup.



n ListBox Contro) berisi sejumlah item dimana seorang user dayeanilih salahsatu
ataubeberapdtem.

n ComboBoxControl, controlini merupakargabungarantaraTextBox dan ListBox
Control, dimanadaftar item hanya akanditampilkan jika user menlick pada
panah kebawah disebelkhnanControltersebut.

n HscrollBar dan VscrollBar Control, kedua control ini digunakan
untuk ScrollBar.

n Timer Contro] merupakan control yang tidak terlihat pada paagiramdijalankan.
Controltersebumembangkitkan kejadigmadaselangvaktutertentu.

n DriveList Box, DirList BoxdanFileList Box Control ketiganyadigunakan untuk
membuat suatu dialog untuk sistem file. Contevkebutjarangdigunakan sebab
ada Common dialog Control yang akankita bicarakan nanti sebagai ganti dari
ketiga controdiatas.

n ShapedanLine Control, digunakanuntuk memperindatiampilan
dari suatuform.

n Image Contral control ini mirip dengan PictureBoxControl tetagigunakan
sebagacontainercontrol controlyanglain.

n Data Control merupakan kunci dari data binding pada VisBakic. Dengan
menggunakancontrol ini, kita dapat menghubungkarsebuahdatabasepada
Visual Basic.

n OLE Contro| digunakan sebagai tempat untuk program ekteyaal ada pada
windows sepertispread sheet yang dihasilkartleh Microsoft Excel. Dengan
menggunakan control tersebut kiddapatmenampilkanprogramlain padasebuah
aplikasi.

F. MenyimpanProject
Langkahlangkahmenyimpan:

n Padamenu File klik perintah Save Project As kemudian akan muncul Kotak diaog File
Proect sepeti telihat pada gamba 112 Medu kotak dialog tersebut dapat

menyimparprogramVisual Basictersebut.



n Pilih direktori keja anda misalkan D\VB\Latihan01 dengan mengklik padakontrol
combobox.

n Simpanform dengamamaForm1,kemudianklik tombol Save.Simpan Project dengan

namaProjectl, kemudian klik tombol Save.

Save File As

Savein: | . VB98 ~| - @&k E-

| Template
J Taql
J Wizards

File name: Save

Save as type: |Fc:rrn Files {*frm}) ﬂ Cancel

Help

i

Gambarl2.SaveFile Dialog
G. Menjalankandan MenghentikanProgram
Langkahlangkahmenjalankan/menghentikaamogram:

n Klik tombol Start (j) padaToolBar ataudenganmenekantombol F5ataujuga dapat

menggunakaStartpadamenuRun
n Sedangkamuntuk menghentikarprogramyang sedang berjalandapat menggunakan

tombol End (j) padaToolBar ataumenggunakaBndpadamenuRun.
SoalLatihan

1. Letakkan object Labe pada Form. Atur property Form dan Label sepertiterlihat
padagambardi bawahini:

% Latihan 1 9](=(E3]




JalankamprogramyangAndabuat,lihat hasilnya
HentikanprogramkemudiansimpanprogramyangAnda buat

Untuk menyimpan pilih menu File - Save As Project pada Pada saat project tersebut
dismpan adaduamacamfileyaitu:
o0 FilePrgject (*.vbp) beri namaprLat0lvbp

o0 File Forml1 (*.frm) beri namafrLat01.frm



BAB lI

TIPE DATA, VARIABEL danKONSTANTA, OPERATOR
dan KONTROL PROGRAM

Standar Kompetensi :

Mahasiswa dapat mengetahui, memahami, menguasai dan mampu
mengimplementasi teori, konsep dan prinsip pemrograman Visual Basic

dengan logika pemrograman yang benar, ringkas, dan tepat dalam
penerapannya di bidang teknologi informasi

KompetensDasar Indikator

¥  Mengetahumacammacam tipedatédeserta
rangenya

¥ Memahamistilah VariabelLokal dan
VariabelGlobal

¥ Memahamiistilah konstantaintrinsik darkonstanta
yangdibuatoleh pemrogram

¥ Mengetahumacammacamoperator
dalamVisual Basic

¥  Mengethaumacammacamcontroprogram
dalamVisual Basic

1. Mengenal tipe data/ariabel
danKonstantaalamVisual
Basic

2. Mengenal Operatordan
Kontrol Program dalam
VisualBasic

A. TipeDatadalamVisualBasic
Datamemiliki tipe yangberbedabedadan biasanya datadikelompokkan pada kelompok
yang sejenis agar tidak terjadi operasatematika diantara data yang berbeda jenis,
contohnya kita tidak bismmenjumlahkamilai suatujarak (Km) denganMassa(Kg) karena
keduanya memilikiipe data yang berbeda. Begitu juga dalam spabgram,setiapnilai
harusdikelompokkarpadajenisjenistertentuyanglisebutdengartipe data.
Microsoft Visua Basc menyediakan beberapa tipe data sepeti Integer, Long, Single
Double, Currency, String, Byte, Bodean, Date, Object dan Variant.



Tabell. Tipe DatadalamVisual Basic

Type Range
Integer -32768 s/d 32767
Long -2147483.648 s5/d 2147483647
Single Megatif : -3.40282E38 s/d -1.401298E-45
Positif @ 1.401298E-45 s/d 3.402823E38
Double Megatif : -1.7976931348232E308 5/d -4.940656458412478-324
Positif : 4.94065645841247e-324 s/d 1.79769313486232E308
Currency -922337203685477.5808 5/d 922337203685477.5807
String 0 s/d 2 milyar karakter
Byte 0 s/d 255
Boolean True (benar) atau false (salah)
Date 1 January 100 s/d 31 Desember 9999
Object Referensi Object
Variant Mull, Error dan tipe seluruh tipe data yang lain
Keterangan
Integer, Long . tipe datauntuk angkabulat
Single,Double : tipe datauntuk angkapecahan/desim@urrency :

tipe datauntukangkamatauang
String . tipe data untukteksBoolean
tipe datalogika ( True/Falsepate  : tipedata
waktu/tangggal
Object . tipe datauntuk sebuah objek misalnyagambar Variant
tipedatavariant
B. VariabeldalamVisual Basic
Variabel digunakanuntuk menyimpannilai ataudatayangdimiliki program aplikasi yang
kita buat. Nilai yang ditampung atau disimpaleh suatu variabel dapat berubah selama
program berjalan. Misalnykita bisa menyimpan nilai ujian mid di variabel A dan nilai
ujian akhir divariabelB dansetiapmahasiswailainyapastiberbeda
1. Deklarasi Variabel
Deklarasivariabel harudiletakkan sebelumbarisbaris perintah yangmenggunakan
variabel tersebut. Ada dua cara dalampendeklarasiarvariabel, yaitu Deklarasi

EksplisitdanDeklarasilmplisit.



Deklarasi Eksplisit dilakukan dengan cara menuliskan sebualkiatadiikuti nama

variabelsertatipe datanya. Aturan penulisateklarasivariabeldengarcaraeksplisitsbb

<katakunci><namavariabel*As <TipeData>

Tabel2. KataKunci DeklarasiVariabelSecard&ksplisit

KataKunci Penggunaan
Static Berlakupadalevel prosedur
Dim Berlakupadalevel prosedurdanmodul
Private Berlakupadalevel modul/form
Public Berlakupadalevel moduldanaplikasi
Global Berlakupadalevel moduldanaplikasi

Contohdeklarasivariabelsecaraksplisitadalah

Dim Nama As String

Private  Nilai  As Integer
Static  Jumlah As Integer
Public Alamat As Variant

Deklaras Implisit dilakukan tanpa menggunakan kata kunci. Pada deklarasimplisit,
sebuahvariabellangsungdigunakardisertaisebualkarakterkhususyang menandakan
tipe datavariabeltersebut.

Tabel 3. BeberapaKarakterUntuk DeklarasiVariabelImplisit

TipeData Karakter
Integer %
Long &
Single !
Double #
Currency @
String $

Contohdeklarasisecaramplisit :

Judul$
Harga%

"Cepat Mahir Visual Basic 6.0"
25000

Sebaiknyasetiapvariabelyangdigunakandalamkode programdideklarasikarterlebih

dahulu,agaralur jalannyaprogramlebih terkontroldanmudahdipahami.



Aturan Penamaawariabel

Visual Basic6.0 tidak memperhatikapenulisarhuruf besarataukecil.Variabel dengan

namaAlamat akan dianggap sama denga®LAMAT ataualaMAt

Beberapa aturan yang digunakan dalam penamaan variabel seladajaberikut:

n

5 3

1>

Harusunik, tidak bolehadavariabeldengannamasamapada
saturuanglingkup yangsama.

Tidak boleh lebih dari 255 karakter, tetapi hanya 40 karagtgtama yang
dianggap sebagai nama variabel. Karakter sisdiajzikan.
Tidakbolehmenggunakaspasifandat,-,*,/,.<,>,:,=,# komalll
Harusdimulaidarihuruf,bukanangkaataukaraktedainnya

Tidakbolehmenggunakareservedvord milik Visual Basic6.0

RuangLingkup Variabel

Ada tiga level ruanglingkup variabel,yaitu : level lokal, level form/modul,danlevel

global.

n

Variabel level lokal adalah variabelyang hanya dikenali damapatdigunakan
dalam prosedurtempatvariabel tersebutdideklarasikan.Prosedurdi bagianlain
tidak dapatmengksesariabeltersebut.Variabelini dideklarasikanrmenggunakan
perintabDim, Private danStatic.

Variabel denganlevel form/modul dideklarasikan dibagiangeneral declarations
dalam jendela kode program form/moddlilai variabel ini dapat dikenali dan
dipakai pada semua prosedysng ada dam form/modul tersebut. Deklarasi
variabel ini jugamenggunakarpernyataan Dim. Perbedaandengan variabel
lokal adalah tempat dekalrasi variabel tersebut. Contoh deklaaaisibel level

form/modul:



P Project1 - Form1 (Code) E'E'E'
(General) ﬂ |:De~c:larations]

Dim Mama As String
Private Nilai As Integer

I|I||II||
-
TR

Gambarl3.Deklarasivariabellevelform/modul
n Variabel level global (aplikasi) dideklarasikan di bagian gerd=alarationglalam
jendelakode programform/modul menggunakan pernyataan Public atau Global.
Variabel ini dapatipanggil dan dipakai oleh semua form/modidlam program
aplikasi yang kita buat, dan jugadapat dipanggil dan dipakaioleh seluruh
proseduryang ada dalam form/modul tersebut. Contoh deklarasivariabel level

globaladalatsbb:

7 Project1 - Module1 (Code) Q@@

[General) ﬂ |:De~c:larations] j

Glokbal No Barang As Integer -
Public Jumlah A= Long

Kl iy

Gambarl4.Deklarasivariabellevelglobal (aplikasi)

C. KonstantadalamVisual Basic
Konstanta adalah sejenis variabel yang nilainya tetap dan tidak dajeth selama
programberjalan.Adajua jeniskonstantayaitu konstantitrinsik dankonstantayangdibuat
pemrogram.
Konstantaintrinsik adalahkonstantayang sudahtersediasecaraotomtais dalam Visual
Basic 6.0. Contoh konstantaintrinsik adalahvbYes,vbModal, dan ladain. Pemrogram
juga dapat membuat sebusibnstantasendiri dengancara mendeklarasikannygerlebih
dahulu.
1. DeklarasiKonstanta

Aturanpenulisardeklaraskonstantadalahsbb:

[<KataKunci> Const<NamaKonstanta$As <TipeData>]= <nilai>



KataKunci . Pilihan kata kunci yang dapatdigunakanpada
deklarasikonstanteadalah PrivatedanPublic

NamaKonstanta : Namakonstantayangdideklarasikan

TipeData : Tipedatadarikonstantdersebut

Bagianyangdiberi tandakurungsiku "[" dan"]" padaaturarpenulisandi atasberarti

bolehdituliskan,danbolehjugatidak dituliskan.

Contohdeklaraskonstanta

Const NamaUsaha = "CV. Digdoyo Cellular"
Public Const Jumlah = 500000

Private Const Total =5
Const Nama As String = "Digdoyo P. Nurkholis"

2. RuangLingkupKonstanta
Konsep ruang lingkup konstantahampir sama dengan konsepuang lingkup
variabel. Yaitu terdiri dari level lokal, level form/modul danlevel global. Ketiga
level tersebuthanyadibedakarnberdasarkarkata kunci yang digunakan atau letak

deklaraskonstanta.

D. Operator
Operator adalah suatu tanda yang digunakan untuk menghubusgkavariabel atau
konstanta dengan variabel atau konstanta lain dengan tujuan melakukan berbagai
manipulasi dan pengolahan daRadaMs. Visual Basic 6.0 terdapatbermacarmacam
operator.
1. OperatoPenugasaassignment)
Operatorpenugasan ditimbulkan dengan tarmsdana dengan (=) danberfungsiuntuk
memasukkasuatudatake dalamsuatuvariabel.

Contoh :

A=12
A= A+l
Textl.text =ASTMIPKI| angkar 3




2.

OperatorAritmatika
Operator aritmatika digunakan untuk melakukan operasi aritmajaratoraritmatika
mempunyaihirarki paling tinggi dibandingoperatorpembandingdan operatorlogika.

Penulisanoperator aritmatika dengan hirarki dari paling tinggi ke paling rendah,

sebagdierikut:
Tabel4. OperatorAritmatika
Operator Operasi
A Pemangkatan
- TandaNegatif
*,1 Perkalian& Pembagian
\ Pembagian Integer
Mod Modulus(Sisahasilbagi)
t, - Penambahan dan
Pengurangan
+& Penggabunga$Btring
Contoh:

A = (2M)*5, B = 25 Mod 4

OperatorPembanding

Operator pembanding digunakan untuk membandingkan suatyedataresi)dengan
data (ekspresi) lain dan menghasilkan nilai logizaolean) Benaatau Salah. Tentu
saja antara kedua data yadipandingkan harus mempunyai tipe data yang sama.
Bentuk darioperatorrelasional/pembandingepertipadatabelberikut:

Tabel5. OperatofPembanding

Operator Operasi
= Samadengan
<> Tidak samadengan
<> Lebih kecil, lebih besar,
<=,>= lebih kecil samadengan,lebih besarsamalengan
Like Mempunyaiciri yangsesuai
Is Samareferensiobjek

Contoh:

A <> B, B>C, C<A




4. OperatorLogika

Operator logika digunakan untuk mengekspresikan satu atau diebéh (ekspresi)

logika (boolean) yang menghasilkan data logika bBabel operator logika dengan

hierarki dari atas ke bawah adakdbagaberikut:

Tabel6. Operatoiogika

Operator Keterangan
Not Tidak
And, Or,Xor Dan, Atau, ExclusiveOr
Eqv Equivalen
Imp Implikas

Contoh:

X>5 And X < 10, X =3 Or x = 5 dst

Kontrol Program

Ada banyak perintah di Visual Basic 6.0. yang digunakanuntuk mengontroljalannya

program yang akan dibuat. Fungsi kontrol progmaindibentuk dengan logika pemograman

yang nantinya akan bergusabagai validasi terhadap dataa yang masuk maupun yang

keluardariprogranmtersebut.

1. Pencabanga®n Error

Pencabangarni dipakai untuk penangankesalahan(error) dalanprogramBentuk

penulisannyadatigamacamyaitu: OnError GoTo

<baris>0OnErrorResumeéNext,OnError GoTo0

W On Error GoTo <baris>

Menyebabkanpenanganarerror aktif, sehinggajika terjadi kesalahan program

maka kesalahan yang terjadi tersebut ak@enunjuk ke <baris> untuk proses

selanjutnya.
Contoh:
Private  Sub Commandl1_Click()
On Error GoTo Pesan
éeé
é é
Pesan:
MsgBox "Ada Kesalahan
Program"
End Sub




2.

W

Kesalahan apapun yang terjadi, bkésalahan dalam programaupun kesalahan
dalam logika pemograman, maka kesalakensebut tidak akan terlihat dimana
letak kesalahannya karekasalahan apapun yang muncul maka kesalahan tersebut
akanmemunculkanulisanpadabaris<Pesan>

On Error ResumeNext

Menyebabkan jika terjadi kesalahan, program akan melanjltkarintahyang

mengikuti(dibawah)perintahyangsalah.

Contoh:
Private  Sub Commandl_Click()
On Error Resume Next
MsgBox "Pesan dikerjakan setelah
mengabaikan  Error”
End Sub
OnErrorGoToO

Menyebakarperangkapkesalaharnyang sebelumnyadipasangmenjaditidak aktif
(membatalkapenanganakesalahan).

Contoh:

Private  Sub Commandl_Click()
On Error GoTo 0O
MsgBox "Jika  Error lanjutkan ke baris
berikutnya”

End Sub

Statement&nd

Statement End dipakai untuk memaksa kontrol program berhensiudéui procedure

atau suatu blok program. Beberapa contoh bepkiyataarEnd.. adalahsebagai
berikut:

W End

Statement End biasanya digunakan untuk mengakhiri

penggunaasuatuprogram,misalkan padaprogramterdapasuatu tombol

command button ber cap tpériotahcofirfamdouitenr 6 ma k a

kelaurtersebutadalahdenganmi E n €antoh:

Private  sub cmdExit_click()
End
End sub

S



W EndFunction
Jika dalam programenggunakan function, terutama functigangakandibentuk
sendiri, maka diakhiri penulisan function tersebut harus ditutup denganend
function.

Contoh:

Private  Function Tambah(a,b as Integer) as
Integer

Tambah = a + b
End Function

W Endif
EkpresiEndIf digunakaruntukmengakhiripenggunaaekpresilf.. T h e rEd s e é
setiapperintahlf harusditutup ataudiakhiri dengaEndIf

Contoh:
Private sub cmdOK _ click()
If Textl.Text = 1 then
Msgbox A Ni | ai 8gtuod
Else
Msgbox fi Nilainya selain  Satu
End If
End sub

Ekspresi If di atas akan menunjukkan jika nilai yang terddgam object TextBox
berila 1, maka akan muncul tulisan pesan i Ni | &ian seldinitu muncultulisan
fiNi | adlamyat uo.

W EndProperty
End property biasanya digunakan ketitkan bekerja dengamenggunakan
class.

W EndSelect
Salah satu pernyataanpencabangalyang bersyaratadalahmenggunakan Select
Case, diakhir pernyataan tersebut jandapa dituliskan End Select yang

menyatakarakhir dari pencabangatersebut.



Contoh

Select Case Textl.Text
Case "1"
MsgBox "Data anda satu"
Case "2"
MsgBox "Data anda dua"
End Select

EndSub

Setiapobjek yang diletakkandalam sebuahform akan membentuksuatumodul
atau procedure sendiri, proses selanjutnya tergantung dari event yaa§an
dilakukan dengarobjek tersebut. Diakhir pendeklarasiarsebuahmodul harus

ditutupidengareEndSub.

Contoh:
Private  Sub Commandl_Click()
2 @
€ é
éé
End Sub
EndType

Pendeklarasiaknd Type digunakanjiika mendeklarasikasekumpulardatabertipe

record data, dan disetiap akhirpendeklarasiatersebutharusdiakhiri denganEnd

Type.
Contoh:
Type DATASISWA
NIM as string
NAMA as string
Alamat as string
End Type
EndWith

Pendeklarasiafend With digunakanjika kita ingin mengakhiripenggunaamwith
diawal sebuah pendeklarasian, perintah vdn end with dapat digunakan untuk
menyingkat suatu penulisambjek yang berulang-ulang. Contoh berikut
menyatakan object textbox yang digunakan dan beberapa atribut yang digunakan
daam object tersebut.



Contoh

With Textl
TJext =fASani o
.Font = Arial
.FontBold = True
.FontSize = 15
End With

3. KomentaiProgram
Komentar dapat ditambahkan pada suatu baris program demgamiskan tanda
peti k satu ( 6 ) d i dihngappkan sesagaa uswnkementary ang i ngi
sifat komentar ini tidak akadikerjakan dan hanya sebagai komentar bagi program

dan visualbasic tidak akan menganggapnyanya sebagai kode sehinggaktdak

dijalankan.
Contoh:
Private  Sub Commandl_click()
A=3 'Set nilai A=3
B=5 'Set Nilai B =5
C=A+8B ‘Nilai A dan B akan ditambahkan
‘dan disimpan dalam variabel C.
End Sub

F. ContohProgram
1. Kita akanmencobamembuatprogramperkaliandua bilangan.Letakkan beberapa

object yang ada dadam form, atur beberapa setting property yang ada seperti

terlihat pada gambar dbawahini:

| . Perkalian E] El El




Control Property SettingValue
Forml Name FrKali
Caption Perkalian
Labell Name LblJudul
Caption PerkaliarDuaBilangan
Label2 Name LbIKali
Caption X
Textl Name txtBill
Text Blank
Text2 Name txtBil2
Text Blank
Text3 Name txtHasil
Text Blank
Commandl Name cmdHitung
Caption &Hitung
Command?2 Name cmdBersih
Caption &Bersih
Command3 Name cmdKeluar
Caption &Keluar

Ketikkan kode programsepertiberikut:

Private  Sub cmdBersih_Click()
‘Mengosongkan isi TextBox
txtBill. Text =™
txtBil2.Text = ™
txtHasil. Text =
End Sub

Private = Sub cmdHitung_Click()
'Deklarasi Variabel Lokal
Dim a As Single

Dim b As Single

Hasil As Single

a = txtBill.Text
b = txtBil2.Text

Hasil = a * b
txtHasil. Text = Hasil
End Sub

Private  Sub cmdKeluar_Click()
'‘Mengakhiri Program

End

End Sub

SimpanprogramyangAndabuatdengamama:

o0 FileProject (*.vbp) beri nama prjCoballvbp

o File Forml (*.frm) beri nama frmCoba01.frm




2.

Membuatprogramuntuk memilih font color danfont style. L etakkarbeberapa object

yang ada daam form, atur beberapa setting propertyyangadasepertiterlihatpada

gambardi bawahini:

= Font Color & Font Style

Font Color Font Style
" Red " Blue [~ Bold [~ Underline
" Green " YVellow [~ Ttalic " Sirikeout
i Exit SERREEEEESERNEEEE
Atur propertyobjektersebutmenjadisepertiberikut:
Kontrol Property SettingValue
Forml Name frFont
Caption FontColor & FontStyle
Labell Name IbITeks
Caption Microsoft ~ Visual Basic
6.0
Optionl Name optRed
Caption Red
Option2 Name optGreen
Caption Green
Option3 Name optBlue
Caption Blue
Option4 Name optYellow
Caption Yellow
Checkl Name chkBold
Caption Bold
Check2 Name chkitalic
Caption ltaic
Check3 Name chkUnder
Caption Underline
Check4 Name chkStrike
Caption Strikeout
Framel Caption FontColor
Frame2 Caption FontStyle
Commandl Name cmdExit
Caption &EXxit




Ketikkan kode programsepertiberikut:

Private Sub optRed_Click()

6 Me mb ueks bewarna merah
IblTeks.ForeColor = vbRed

End Sub

Private  Sub chkBold_Click()
6 Me mb uekg Tebal
If chkBold.Value = 1 Then

IblTeks.FontBold = True
Else
IblTeks.FontBold = False
End If
End Sub
6Untuk pilihan font c

6| a isnakan Anda coba membuat
6 k o dpeogramnya

6 Unt pikhan font style vyang
6l ain silakan Anda bu
6programnya

Simpanprogramyang Anda buatdengamama:
o0 FileProject (*.vbp) beri nama prCobad2vbp
o File Forml (*.frm) berinamafrCoba02.frm

SoalLatihan

0 Buat program penghitungan dengan menggunakanbeberapa operator. Atur

tampilansepertidi bawahini dengan propertyyangAndatentukarsendiri.

. Berhitung
. Bilangan 1. Bilangan2 . Hasil .
Operator

- - = \ i &

- = - -  Mod
SRS Exit SRR

0 SimpanprogramyangAnda buatdenganmama:
o0 FileProect (*.vbp) beri namaprLat02vbp

0 File Forml1 (*.frm) beri namafrLat02.frm
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PROPERTY, METHOD dan EVENT

Standar Kompetensi :

Mahasiswa dapat mengetahui, memahami, menguasai dan mampu
mengimplementasi teori, konsep dan prinsip pemrograman visual dengan

logika  pemrograman yang benar, ringkas, dan tepat dalam
penerapannya di bidang teknologi informasi

KompetensDasar Indikator

¥ MenjelaskarpengertiarpropertydalanVisual
Basic

¥  Menyebutkancontohlrcontoh propertyorm dan
objekpadaVisual Basic

¥  Menjelaskan dan membeardntotMethod
dalamVisual Basic

¥  MenjelaskardanmembericontohEventala
VisualBasic

1. MengetahuProperty,
Method dan Evendalam
VisualBasic

¥ Membuatform (interface)sebagai
antarmukaintuksebualprogram
¥ Mengubahilai property
¥ MengenaEventDriven programmingdan
menjalankaprogram.

2. Menggunakatrropery,
Method darEvent pda
Visual Basic

PemogramarVisual Basic menggunakan suatu teknik pemrograman (@@fect Oriented
Programming) vyaitu suatu teknik pemrograman yang memodelkanprogram sebagai
sekumpulanobjek yang saling memiliki hubungan. Setiap kontrol (objek) memiliki properti,
method darevent yanberbedabeda.
A, MemahamProperty MethoddanEvent
1. Properti
Propertiadalah atributitribut yang melekat pada sebuah kontatljek) yangbiasanya
merupakan karakteristik penampilannyaseperti warna, jenis huruf, ukuran dan
sebagainya
Properti sebuah kontrol (objek) dapat diubah pada saat memprogram
(menggunakarendelaproperti) atau padasaaprogramdijalankan(menggunakan

kode kodeprogrampadajendelakode).



Contoh: Command1.Caption="0OK"
2. Method
Method adalah aksi atguerbuatan yang bisa dimiliki oleh kontr@@bjek) sehingga
user(programmeryapatmemakainyaintuk memanipulassesuatuMethodtergantung
dariinstruksiyangdiberikanolehprogrammemelaluipenulisarkode
Contoh: Commandl.Click
3. Event
Event adalahkejadianatau segalasesuatuyang dapatdialami olehsebualobjek.Suatu
kontrol (objek)dapatmemiliki banyakevent.
Contoh : Command1_Click(
Secaraingkasnyadapatijelaskarsebagaberikut:
¥ Propety . karakterigik yang dimiliki object
¥ Method . aks yang dapat dilakukan ol eh object
¥ Event . kejadian yang dapat dialami oleh object

Sebagailustrasi anda dapat menganggatbuah mobisebagai obygkangmemiliki

property methoddanevent Perhatikamgambatberikut:

Object : Mobil
Method : Property :

+  Maju — — + Merek: Toyota
+  Mundur +  Type: sedan
+ Berhenti *  Warna: merah

Event :

*  Pintu dibuka
* Ditabrak
* Dideorong

Object : Form

CEETT—— =[] .
Method : Property :
* Hide I —— + BackColor
+  Move + BorderStyle
+ Show + Caption
Event :
* Click
+ load
* Resize

Gambarl5.llustrasiuntukmengambarkaRroperty, MethoddanEvent



B. Property

Form merupakan objek utama dalam permrograman Visual Basic, &@bamerupakan
tempatdimanaobjek-objek lain sepertikontrol diletakkansepertiterlihat padagambar3.2.
Form dan Kontrol merupakanobjek-objek yang ada dalam Visual Basic yang memiliki
properti, metode dan dapat menangkap suatu kejaghem); Padabagianini akandibahas
tentangproperti, metode(method} dan kejadianyang berhubungardenganobjek-objek

tersebut.

w. Perkalian

Gambarl6. TampilanFormdari programPerkalian

Visual Basic mendukung propegropertiyang hanya

dimiliki oleh sejumlah objekertentu saja. Akan tetap |Form1 Form J
da beb ti fi ifat Alphabetic ]Cabegc-rized]
—_— =
ada beberapapropertiproperti yang sifatnya umum tome) [ =
itupropertipropertiini hampir dimiliki olehsem Appearance =
yaitupropertipropert ampird olehsemua P -~
objek yang ada dalam Visual BasRropertiproperti |EackColor [] &H8000000F 8
BorderStyle 2 - Sizable
umum tersebut antara laiproperti name, top,left, [artion Form1
ClipCantrols True
height, weight, Foreground, Background, Font, |<ontralBox True
DrawMade 13 - Copy Pen
Caption,Text, Enable, Visble, TabSop, Tabindex, |Prawstyle 0 - Solid
DrawWidth 1
danpropertipropertiumumlainnya. Enabled True
Fill Color . BAHO00000008,
Fillstyle 1 - Transparent
Font MS Sans Serif
FontTransparent |True
ForeCalor B =H=000001258
HasDC True
Height Ja00
HelpContextID |0 3z




PropertyName

Semua objek dalam Visual Basic mempunyai propéatne PropertiNamedigunakan
untuk memberikanidentitas pada objek yang dipakai. Secaradefault sebuahform
mempunyai properti Name fi F o r nfilFoo,r nd@ndseterusnyalihat gambar 3.3.
Denganmengubahnilai propertiini dengannamalebih deskripsiakan memudahkan
kita untuk mengingat nama dari objekobjek yang dipaka dadam project yang
bersangkutan.

SeorangprogrammerVisual Basic biasanyamenggunakarprefik untuk penamaan
sebuahkontrol atauform. Penggunaamprefik memudahkan seoramgogrameruntuk
mengetahuikontrol yang bersangkutanDengankata lain penggunaaiprefik adalah
untuk membedakan sebuah kontrol dengan kontrol yaimgs@perti namdrmLatihan
untuk sebuah kontrol form dablNama untuk sebuatkontrol label. Tabel 7 berisi
daftar penamaan prefik yang biasadjgunakardalamVisual Basic.

Tabel7.DaftarPenamaaPRrefik

Prefik Nama Elemen Prefik Nama Elemen
cbo Combo Box lin Line

chk Check Box Ist List Box

cmd Command mnu Menu

dat Data mod Module

dir Directory List Box ole OLE

drv Drive List Box opt Option

fil File List Box pic Picture

fra Frame res Resource

fr Form shp Shape

grd Grid tmr Timer

hsb Horizontal ScrollBar txt Text Box

img Image typ User-Defined Data Type
Ibl Label vsbh Vertical Scrool Bar

PropertylLeft, Top, Width, Height
Semua objelobjek yang terlihat \(isible) memiliki properti Left, Top,Width, dan
Height Propertipropertiini digunakanuntuk menempatkarposisi dan ukuran suatu

objek. Nilai dari propertiini



selalurelatif terhadapbjek kontainernygtempatdimanaobjekersebutmenempeldan
satuarukurandefaultyangdigunakaradalahtwips.

Propertiproperti tersebutdapat diubah melalui jendela properti (properties window)
sepertiterlihat padagambar3.3 denganmemasukkan suatu nilai numerik pada saat
waktu merancang atadengan memindahkan atau mengubah ukuran form secara
interaktif dengan menggunakan mouse. Selain itu pengubahan propertidguga
dilakukan pada saat program dijalankeum(time melaluikodeseperticontohdibawah

ini.

'Membuat lebar frmCoba menjadi 2 kali lebar semula
frmCoba.Width = frmCoba.Width * 2

'Membuat tinggi frmCoba menjadi 3 kali tinggi semula
frmCoba.Height = frmCoba.Height * 3

'Meletakkan frmCoba di sudut Kiri atas
frmCoba.Left =0
frmCoba.Top =0

Tidak semua kontrol dalam Visual Basic memiliki properti Left, T@yidth, dan
Height. Sebagai contofimer tidak memiliki properti propertitersebut.

Property ForeColodanBackColor

Hampir semua kontretontrol Visual Basic juga mendukung keduapertiForeColor
danBackColor lihat gambar3.4. PropertiForeColott digunakanuntuk mempengaruhi
warnatulisan dan properti BackColor digunakan untukmemilih warna dasar dari
objek.Dalam kasustertentu, properti tersebuttergantungpada properti lain. Sebagai
contoh menggantivarna dasar (backgroundl tidak akanberpengaruhjika nilai dari

propertibackstylebernilai O-Transparant



| x|
=

|frn1Coba Form
Alphabetic ] Categorized ]

e S Bl =H500000128 ~ [l

HasDC Palette ] System ]
Height

HelpCon| I I
Lcon

KevPrew
Left

LinkMaodyg
LinkTopi
MaxButt]
MDIChild]

e

ForeColor
Returnsfsets the foreground color used to

Gambarl8.PropertiForeColor
Ada 2 macamwarnayang dapat digunakan pada propertiBackColordanForeColor
yaitu Standart Color (tab System) d@ustom Color (tab Palette). Kedua jenis warna
tersebut dapatlipilih denganmenggunakartab, namun sebaiknyadigunakanwarna
standar (standart color), kecuali ada alasanyang kuat untuk menggunakanvarna
khusus (custom color). Alasan penggunaarnwarna standaradalah warna ini akan
bekerjadengan baik padsemu&omputerdengarSistemOperasWindows
Visual Basic telah menyediakan sejumlah konstanta simbolik yemyatakan sebuah
warna. Konstanta tersebut dapat dilihat ptalael 3.2 atau dapat juga dilihat pada
jendela Object Browser.
Ada beberapacara untuk mengisi nilai properti BackColor dan

ForeColormelaluikode:

'Mengatur  property  ForeColor dan BackColor
'Pada IblCoba

IbICoba.ForeColor = vbHighlightText
IbICoba.BackColor = vbHighlight

Properti ini juga dapat diisi dengamenggunakan konstanta simbyanglain seperti
vbBlack vbBlue vbCyan vbGreen vbMagenta vbRed vbWhite and vbYellowatau

menggunakan nilai konstandasimal/heksadesimal.

'Ketiga kode program di bawah ini mempunyai hasil sama

txtCoba.BackColor = vbCyan
txtCoba.BackColor = 16776960
txtCoba.BackColor = &HFFFFO00




Atau dapatpula digunakanfungsi RGB yang membangunwarnaberdasarkan warna
Merah (R), Hijau (G). dan Biru(B) (Red, Green, dahlue) ataufungsi QBColor yang
merupakarfungsidariQuickBasic.

Tabel8. Nilai KonstantaWarna

Konstatan Nilai Heksadesimal |Keterangan

vb3DDKShadow &HB80000015 Darkesshadow

vb3Dface &H8000000F Darkshadowvcolorfor 3-D displayelements
vb3Dhighlight &H80000014 Highlight colorfor 3-D displayelements
vb3Dlight &H80000016 Secondightestof the3-D colorsaftervb3Dhighlight
vb3Dshadow &H80000010 Colorof automatiavindowshadows
vbActiveBorder &HB8000000A Activewindowbordercolor

vbActiveTitleBar &H80000002 Activewindowcaptioncolor

vbActiveTitleBarText |&H80000009 Textcolorin activecaptionsizebox, scrollbararrowbox
vbApplicationWorkspace | &H8000000C Backgrounatolorof multiple-documentnterfacg MDI) applications

vbButtonFace &HB8000000F Faceshadingpncommanduttons
vbButtonShadow &H80000010 Edgeshadingpncommanduttons
vbButtonText &H80000012 Textcoloronpushbuttons

vbDesktop &H80000001 Desktopzolor

vbGrayText &H80000011 Grayeddisabledjext

vbHighlight &H8000000D Backgroundolorof itemsselecteth acontrol
vbHighlightText &HB8000000E Textcolorof itemsselectedh acontrol

vblnactiveBorder &HB8000000B Inactivewindowbordercolor

vblnactiveCaptionText [&H80000013 Colorof textin aninactivecaption

vblnactiveTitleBar &H80000003 Inactivewindowcaptioncolor

vblnactiveTitleBarText |&H80000013 Textcolorin inactivewindowcaption sizebox, scroll bararrowbox
vbinfoBackground &H80000018 Backgroundatolorof ToolTips

vbinfoText &H80000017 Coloroftextin ToolTips

vbMenuBar &H80000004 Menubackgrounaolor

vbMenuText &H80000007 Textcolorin menus

vbScrollBars &H80000000 Scrollbargrayareacolor

vbTitleBarText &H80000009 Textcolorin activecaption sizebox, scrollbararrowbox
vbWindowBackground |&H80000005 Windowbackgrounaolor

vbWindowFrame &HB80000006 Windowframecolor

vbWindowText &H80000008 Textcolorinwindows

4.  PropertyFont
Padawaktu merancangpProperti Font dapatdiisi denganmenggunakaront Dialog

sepertiterlihatpadagambar3.5.

Font @
Font: Font style: Size:
MS Sans Serf |Regular E oK |
M5 Serf ltalic Cancel
T MT Bdtra Bold
B Mugay ttnom Bold ttalic 14
B Muti ttnom 15
B Mummy Loves You 7
B Mummy ttnom e 18 w
Effects Sample
[ Strikeout
™ Underline AaBbiriZz
Script:
|‘.".|'estem ﬂ

Gambarl9.Kotakdialog Font



Caralain untuk mengubah nilai properti bisa dilakukan melalui kpderam,seperti

contohdi bawahini:

txtCoba.Font.Name = "Sylfaen"
txtCoba.Font.Size = 12
txtCoba.Font.Bold = True
txtCoba.Font.ltalic = True

Font merupakan objek gabungan (Compound Object) yang mash mempunyai
propetiproperti yang terpisah yaiteont Name, FonStyle FontSizedanEffects
PropertyCaptiondanText

Properti Caption digunakanuntuk menentukan katatau kalimat yang ditampilkan
pada sebuah kontrol, seperti judul d&orm dan kalimat pada sebualiabel
Sedangkan Properffext sama sepertproperti Caption hanya saja kalimat dalam
properti Text dapatdiganti. Tidak ada kontroyang mendukung kedua properti ini
secarabersamaanKontrol Label CommandButton CheckBoxOptionButton Data,
dan Frame mendukungproperti Caption sedangkankontrol TextBox ListBox dan
ComboBoxmendukungproperti Text Khusus untuk properti Caption mendukung
penggunaan karakter ampersand (&) untuk menentiickey atau shortcut dari

kontrol.

F’raﬁqﬂfnalﬁ?&ﬁamﬁ?é" di bawah ini mempunyai hasil sama
txtCoba.Text = Textl.Text

Pasatobafault nilgidiari propeBEnableddarVisible adalah Truetetapimungkinpada

Y Y fal fal Lo u
Tk o gt Tt SOt gt LRISACIRD ALA G R WRY L= s

ditampilkan dengankeadaan tidak bisa digunakadigabled. Nilai properti Enable

danVisible dapatdiubahmelaluikodeprogramseperti terlihat padakotakberikutini.



'Membuat txtCoba disembunyikan

txtCoba.Visible = False
'Membuat txtCoba tidak bisa digunakan
txtCoba.Enabled = False

C. MetodeUmum(CommonMethods)

Pada bagian ini akan dijelaskan metogetode yang sering digunakantaralain Metode

Move RefreshSetFocus

1.

MetodeMove

Jika suatu kontrol mempunyai propekteft Top, Width danHeight maka kontrol
tersebut pasti juga mendukung metodeve Metodeini digunakan untuk mengubah
properti Left, Top, Width, dan Height dengan menggunakan sebuah operasi tunggal.
Seperti terlihapadakotakdibawahini.

‘Lebar Form menjadi dua kali lipat dan
‘posisinya berada pada pojok Kkiri atas.
'Syntaxnya © Move(Left As Single, [Top], [Width], [Height])

frmCoba.Move 0, 0, frmCoba.Width * 2, frmCoba.Width * 2

MetodeRefresh

MetodeRefreshmerupakammetodeyang digunakanuntuk menggambar kembadiuatu
kontrol. Pada keadaan normal biasakita tidak perlu memanggil metode ini, sebab
Visual Basic secaratomatis akan menyegarkan kembali penampilan suatu kontrol
ketikasudah diubah. Metode idigunakan jika suatu kontrol ingin segefisegarkan
kembali tanpa menunggu proses lain yang masih tdilalaukan.Penggunaametode

tersebut dalam kode programdapatdilihat padakotakdibawahini.

'Menyegarkan kembali DataGrid (kontrol di VB yang
‘digunakan  untuk menampilkan data yang disimpan di
'database)

grdCoba.Refresh

MetodeSetFocus
Metode SetFocus digunakan untuk memindahkan fokus dari inpsu&e kontrol
tertentu. Metode digunakan untuk memaodifikasi nifabOrderyangsudahditetapkan

sebelumnya.



D. Kejadian(Even)

Selain Properti dan Metode, Visual Basic juga menyediakan sejukajalian évent$.

Berikut ini merupakan kejadiakejadian umum yandisediakan:

1

KejadianClick danDoubleClick

Kejadian Click dan DoubleClickterjadi pada saat seorang penggumalakukanclick
ataudoubleclick padasebuatkontrol.

KejadianChange

KejadianChangedibangkitkanpadasaatisi dari suatukontrol mengalamperubahan.
KejadianGotFocusdanLostFocus

Kejadian GotFocusakandibangkitkanpadasaatsebuahkontrol menerimafokusinput,
sedangkarn.ostFocusmerupakarkebalikandarikejadianGotFocus dibangkitkanpada
saatkontrol memindahkariokusnyamenujuke kontrol yanglain.
KejadianKeyDownKeyUp danKeyPress

Kejadian KeyDown KeyUp dan KeyPressmerupakankejadianyangberhubungan
dengankeyboard Masingmasing kejadian dibangkitkan pada sadteyboard di
tekan ke bawah, dilepas, dditekan.

KejadianMouseDown MouseUp dan MouseMove

Kejadiankejadian ini dibangkitkan pada saat modselick, dilepas,dandigerakkardi

atassebuatkontrol

E. ContohProgram

Kita akan mencobamembuatprogramyang memintauser untuk menekan tombol Yes

sampa dapat. Letakkan beberapa object yang adadalamform, atur beberapasetting

propertyyang ada sepertiterlihatpadagambardi bawahini.



B[(=1[ES

Control Property SettingValue
Forml Name FrYes
Caption Klik Yes
Labell Caption Are you handsome??
Imagel Picture Gambalrbebas
Commandl Name CmdYes
Style 1-Graphical
Picture Gambarbebas
Ketikkankode progranberikutini :
6 K o dpeogram berikut dijalankan pada saat user
6 mengger aphkikes n di atas cmdYes
6 ¢ md Yakan bergerak secara random
Private = Sub cmdYes_MouseMove(Button As Integer, Shift  As
Integer, X As Single, Y As Single)
cmdYes.Left = Int(Rnd * (Me.Width - cmdYes.Width))
cmdYes.Top = Int((Rnd * (Me.Height - cmdYes.Height))
End Sub

SoallLatihan
Buat programyangbisamerubah warngombol (command)Misalnya, ketika pointer berada di
atas tombol maka tombol berwarna kuniuign ketika pointer tidak berada di atas tombol

(meninggalkan tombol) makearnatombolmenjadibiru.



BAB IV

KONTROL INTRINSIK

Standar Kompetensi :

Mahasiswa dapat mengetahui, memahami, menguasai dan mampu
mengimplementasi teori, konsep dan prinsip pemrograman visual dengan
logika  pemrograman yang benar, ringkas, dan tepat dalam
penerapannya di bidang teknologi informasi

KompetensDasar Indikator
¥ Dapatmenggunakakontrolintrinsik yangerdapati
Mengenal kontrol Toolbox
intrinsik dalamVisual ¥ Mengenalnilai propertikontrol intrinsik
Basic ¥  Mengenal fungsi dan kejadian konirafinsik

A. Pengantar
DalamVisual Basicyangdimaksuddengankontrolkontrol intrinsik adalahkontrol-kontrol
yang tampil pada Toolbox saat Visual Bapertama kalidijalankan. Disamping kontrel
kontrol intrinsik tersebut, Visual Basic jugaempunyai kontrekontrol tambahan yang
disebutMicrosoft ActiveXControl (OCX controly. Meskipun OCX mempunyai banyak
keunggulardibanding kontrol intrinsik, namunemggunaan kontrol intrinsik tetapemiliki
keunggulardibandingOCX antardain:
1 Kontrol intrinsik disertakan pada file MSVBVM60.DLL yang terdagetda setiap
Visual Basic sehingga tidak memerlukan tambaharyéileglain.
1 Kontrol intrinsik ditampilkanlebih cepat dibanding OCX pada spadgramdieksekusi
(runtime).
B. Command
Commandbuttondapat digunakan dengan mudah yaitu hanyadengandiletakkanpada
form dan memberikan caption (properticaptior) dan nama (propertiamg yang sesuai.
Kode untuk Prosedurkejadian klik Click event procedujeperlu ditulis agar sebuah

commandouttondapatberfungsiimenerimekejadiarketikaditekan).



Private Sub cmdTest_Click()
' Menyimpan data, menutup form yang aktif.
Call SaveDataToDisk 'Memanggil prosedur SaveDataToDisk
Unload Me 6 me n u tfarnp

End Sub

Selain kejadian klik dlick event, commandjuga menerima kejadian d&eyboarddan
mouse(sepertiKeyDown KeyPress KeyUp MouseDown MouseMove MouseUp tetapi
tidak menerimeejadianDbIClick).

Label

Kontrol label digunakan untuk memberikan keterangan untuk kerkooitrol lain seperti
TextBox ListBox dan ComboBox Biasanya propertcaption padakontrol tersebut diisi
dengan kalimayang sesuaidandilengkapi karakteampersan¢®) untuk memberikarhot
key. Selain properti caption properti lain yang cukup berguna adal&worderStyle
(digunakan untuk menampilkan kontrol lalseicara 3 Dimensi) daflignment(Jika align
dari caption tampil pada pinggir kiri, kanan, atangah).

Jika caption sebuaHhabel terlalu panjang,makaproperti WordWarglapat diberi nilai true
sehingga label tersebut memiliki lebih dari shris. Atau juga dapat mengubah nilai
properti AutoSizemenjaditrue agar kontrol secaraotomatis mengubahukurannyasesuai
dengarpanjangcaption

TextBox

Kontrol TextBoxdigunakan untuk menerima masukan dari penggiengguna dapat
memasukan data berupa angka, huruf, dan karaktrakter khusus. Pada umumnya
kontrol tersebut diletakkan di sebel&ontrol label yang bergunauntuk memberikan
keteranganSetelahkontrol TextBox tersebut diletakkan pada form, umumnya profeeti
padakontrol tersebutdihapus.Selain properti text, juga terdapatpropertimultiline yang
digunakanagar Textboxdapat menerimamasukankarakter yang panjandsepertilabel,

TextBoxuga mendukung propeaignment



Jika sebuahkontrol TextBoxmenerimamasukanyang terbatapanjangnyamaka properti

maxlengthdapatdiberi nilai yangmenunjukampanjangnaksimumyangdiperbolehkan.

Jika kontrol TextBoxmenerimamasukanberupapassworgd maka propertipasswordChar
dapat diisi dengan dengan karakter tertentu, biadeargkterasterik(*).

CheckBox

Kontrol Checkboxmempunyaibanyakkegunaarketika suatudialogmenawarkarpilihan.

Memungkinkan user memilih lebih dari satu pilihKetika kontrol tersebutdiklik maka

kontroltersebumenunjukkarsebuakeadaamenaratausalah(TrueatauFalse).

v §elat Segar

[ Gado-Gado

Gambar20. CheckBox

Peletakarkontrol tersebutpadasebuaiform biasanya dilakukandenganmengisiproperti
Captionuntuk menjelaskarkeadaardari kontrol. Sedangkan kejadian (Event) yang penting
dari kontrol tersebudalatkejadiarklik (click evenj.

Sebagai contoh ketika sebuah checkbox diklik, maka akan membetd@mpak pada
kontrol yang lainBerikut contoh penggunaan pasizatukodeprogram

Private Sub chkSop_Click()

fraTest.Enabled = (chkSop.Value =1)
End Sub

CheckBox memiliki nilai 1 dan 0 (1 = True, 0 = False). Ketika CheckBpilih

(dicentangmakaakanbernilail dansebaliknya.



Option
Kontrol Option selalu digunakan dalam suatu group berjumlah 2 ki yang
menawarkan pilihan yang bersifietutually exclusivéhanyadiperbolehkan untuk memilih

salah satu pilihan dari beberapa opsi yditgwarkan)lihatgamba#.2.

i, Option E@@

" Menikah

Gambar 21 0Option
Apabila sebuatOption dipilih, makaOption yang lain dalam group yargama tidak akan
terpilih. Optionyang dipilih bernilai 1, dan yang tidakpilih bernilai 0.Optiondalam satu
group tersebut biasangiletakkanpadasebuatirameyangsama.

Contohdalampemrogramannysepertberikutini:

6 Jika status single dipilih, me nd
6 Jika status menikah dipilih, mendapat tunjangan 500000
If optSingle.Value = 1 Then
tunjangan = 300000
Elself  optNikah.Value = 1 Then
tunjangan = 500000
End If
Frame

Kontrol Frame mempunyaifungsi yang mirip dengankontrol label digunakanuntuk
memberikanketeranganpada kontrol lainnya. Bedanya, kontrolframe juga digunakan
sebagai kontainer (tempat) d&antrokkontrol yanglain. Contohkontrol frame,lihat gambar
4.2.

Pada umumnydrame diletakkan paddorm dan properticaptionnya diberi nilai untuk
memberikan keterangan tentang konttohtrol yang menempel.Setelahkontrol frame

diletakkan kontrol anak(child contro)



dari frametersebutdapatdiletakkansecardangsungdiatasframetersebut. Alternatif yang

lain adalah dengan membuat kontkohtrol yang sudah ada menjadi kontrol anak dari

sebuah frame dengan camemilih kontrokkontrol tersebut dengan melakukan klik disertai
dengammenekartombol ctrl kemudianmengambilnygcut : ctrl+x) danmeletakkar(paste
: ctrl+v) diataskontrolframe

Kontrol framemempunya® karakteristikyangmenarikyaitu :

1 JikaFramekita gerakkanmakasemuekontrol didalamnysakanmengikuti.

9 Propertienabledanvisible dari kontrolFrame akan mempengarutkiontrol didalamnya.
Dengankata lain apabilasuatu Frame diset enable : false(biasa disebut disablg,
maka semua kontrol yang ad@alamnyaecaratomatisakandisablepula.

H. List Box

Ketika sebuahKontrol ListBox diletakkanpadasebuahform, makabeberapa properti dari

kontrol tersebut harus diberikan seperti atribotted agarsecaraotomatisitem yang ada

didalamnyadiurutkanberdasarkaalpabetik.

Jika itemitem yang harus muncul pada kontlistbox sudah diketahupada saatlesign

time itemitem tersebut dapat dimasukkan langsungelalui properti list. Cukup

mengetikkansinya, untukberpindatke baridberikutnyatekanCtrl+Enter.

|

[IstCoba ListBox -]

Alphabetic | Categorized |

[temData (List) S

Left 200

(List) -
Mauselcon Sistem Informasi
MousePainter Teknik Informatika
5 Manajemen Informatka

al ) Teknik Komputer

CLEDragMaode |

CLEDropMaode

RightTolLeft

Sorted TETE

Style 0 - Standard

TabIndex 0 P

Gambar22. PropertiList dari Kontrol ListBox



Namun hal ini tidak menutupkemungkinanuntuk memasukkaritem datamelalui kode

programseperticontohkodedibawahini :

IstCoba.Addltem "Sistem Informasi"

IstCoba.AddItem "Teknik Informatika”
IstCoba.Addltem "Manajemen Informatika"
IstCoba.AddItem "Teknik  Komputer"

Properticolumnsdigunakan untuk menentukan tifpe yang berbeddari listbox dengan
beberapa kolom dan sebulbrizontal scrool bampadabordersebelah bawahtau sebuah
kolom dan sebuakertical scroll bar padasisisebelatkanan.

Pada gambar 4.4 ditunjukkan perbedaanpenggunaannilai properti

columng),1dan3

u. Penggunaan ListBox g @ @
Columns : 0 (Default) T s 4l
DA el A Dara Ke - 1
DataKe-2 Data Ke -2
DaraKe-3 Dara Ke -3
Data Ke - 4 Data Ke - 4
DataKe-5 Data Ke -3
DaraKe-6 Dara Ke -6
Data Ke - 7 s =
DataKe-8
DaraKe-9 C T
DaraKe-10
Data Ke - 11 Data Ke - 1 DataKe-7 DaraKe- 13
DataKe-12 Data Ke -2 DataKe- 8 DaraKe- 14
DataKe- 13 Data Ke - 3 DataKe-9 Data Ke- 15
Data Ke- 14 [Data Ke - 4 Data Ke - 10 DataKe- 16
DataKe- 15 Data Ke -5 Data Ke- 11 DataKe- 17
Data Ke - 16 [Data Ke - 6 DataKe- 12 Data Ke- 18
Dara Ke- 17 v < >

Gambar23. Kontrol ListBoxdenganNilai Properti Columns0, 1 dan3 Kontrol ListBox
jugamemperbolehkaseorangpenggunaintuk memilinlebih dari satu item pada suatu
waktu. Untuk mengaktifkan,propertMultiSelectdiberinilai 1-Simpleatau2-Extended
Pada mod&-Simpleemilihandapatdilakukandengan menggunakanmenekan spasi
(spacebar) atau mouse Padamode 2-Extendedpemilihan dilakukardengamenekan
tombolshift. SelainpropertiMultiselect, kontrol ListBoxmempunyaiproperti Styleyang
diberi nilai 0-Standarddan 1-CheckbogepertditunjukkanGamba#t.5



. Penggunaan ListBox

W Data Ke - 1
[ Data Ke - 2
W DataKe -3
[ Data Ke - 4
W Data Ke -5
[[1DataKe -6
[1DataKe-7
[ Data Ke -8
[1DataKe -9
[[1Data Ke - 10 v |

[

Gambar24. Kontrol ListBoxdenganproperti Styléi Standarddan1-
Checkbox

Contoh: menggunakahistBox untukmemilih kotayangpernahAndakunjungi:

. Menggunakan List

Gambar25. ContohProgramMenggunakaristBox

[}

Atur form sepertpadagambar

S

Ketikkan kodeprogramsepertiberikut :



Private  Sub cmdAdd_Click( )
‘Menampilkan  nama kota di IstKunjung sesuai yang dipilih di
Istkota
Dim Curltem As Integer
Curltem =0
Do
‘Jika item vyang dipilih
If IstKota.Selected(Curltem) Then
‘Tambahkan ke IstKunjung.Jika Anda menambahkannya ke
ComboBox,
'ganti "Istkunjung" di bawah dengan nama ComboBox yang ada.
'‘Contoh:  cboKunjung.Addltem IstKota.List(Curltem)
IstKunjung.Addltem IstKota.List(Curltem)
'Lalu hapus dari IstKota
IstKota.Removeltem (Curltem)
Else
Curltem = Curltem + 1
End If
Loop Until Curltem = IstKota.ListCount
End Sub

Private Sub cmdAddAll_Click()

'Memindahkan semua kota ke IstKunjung

For i = 0 To IstKota.ListCount -1
Istkunjung.AddIltem IstKota.List(i)

Next i

Istkota.Clear

End Sub

ComboBox
Kontrol ComboBoxmerupakarkontrol yang mirip dengankontrol Listbox jadi apa yang
dapat bekerja pada kontrdlistbox juga bekerja dengabaik pada kontrolcomboBox
Seperti pada kontrollistbox juga memiliki properti sorted yang digunakan untuk
mengurutkan item datasecara otomatis dan properti list yang digunakan untuk
menambahkan datpadasaatdesigntime. Kebanyakanmetodeyang digunakan pada
LigBox juga terdapat pada ComboBox seperti Additem, Removeltem, danClear.
Kontrol ComboBoxsebenarnyanerupakangabungamantarasebuahTextBoxdan ListBox
Kontrol ComboBojuga memiliki propertiStylememberikar8 pilihanyaitu::
9 07 DropdownCombo : pemakai diperbolehkan mengetik tulisan
yangtidakadadi list (daftar)
M 17 SimpleCombo . pemakai boleh mengetik atau memilih
dengartombolke atasdanke bawahpada

keyboarddandaftartidak bias terbuka.



J.

9 27 DropdownList . pemakai hanya dapat memilih tulisan yang
adadi list (daftar)dantidak bisamengetikdi
list
Image
Digunakan untuk menampilkan gambar dalam format bitmaps (Bt#Rjce independent
bitmaps (DIB), metafiles (WMF), enhanced metaf{ed F), GF dan JPEG compresed
files danicons ((CO dan CUR).
Properti Stretchdigunakanuntuk menentukarapakahgambardisesuaikardenganukuran
kontrol (gambardapatmenggalampengecilamaupurpembesaran)
1.  Menampilkangambarkedalamkontrol image
Pada saat design anda dapat mengisikan gambdte dalam imagebox dengan
menggunakarproperti Picture sedangkanpadaruntime andadapatmenggunakan
fungsi LoadPicture(namafileuntuk memuat gambar ke properti Picture dari kontrol

image, contoh:

imgGambar.Picture = LoadPicture("D: \ Picture \ oryn.jpg")

Catatan : FungsioadPicture(namafiledigunakan untuk memuat filgrafik dengan
format grafik bitmap (.bmp), icon (.ico), rdength encoded (re), metafile (wmif),
enhanced metéafiles (emf), GIF, JPEG (.jpg).

2.  Mengosongkarkontrol image
Untuk mengosongkan kontrol image pada saat runtime, anda depajgunakan

fungsiLoadPicturetanpamenggunakaargumemaméfile, contoh:

imgGambar.Picture = LoadPicture

3. Menyimpangambardalamkontrol Imageke File
Anda dapat menggunakan perint&avePicturegambar, namafilaintuk menyimpan

gambarkedalanfile dengarformatBMP, contoh:

SavePicture imgGambar.Picture,"D: \ Picture \ oryn.omp"




Catatan : PerintalSavePictureakan selalu menyimpan gambar f@mat bitmap
(.bmp),tanpamemperhatikanformat sumbergambar.
K. PictureBox
Kdau Image digunakan untuk menampilkan gambar, demikian juga PictureBoxSelain
menampilkargambar Picture Box mendukungerbagametodauntuk
Untuk operasigrafik, dandapatberfungsisebagakontainerbagikontrol-kontrollain, seperti
fungsiFrame
Contoh penggunaan metodme, Pset, ScalpadaPictureBoxuntukmenampilkargrafik :

Ketikkan kode progamsepertiberikut :

Private = Sub cmdGrafik_Click()
picGrafik.ScaleMode =

picGrafik.ScaleWidth = 360

picGrafik.ScaleHeight =2

picGrafik.ScaleLeft =0

picGrafik.ScaleTop =-1

picGrafik.ForeColor = vbBlack 6 S e ForeColor Jadi Hitam

picGrafik.Line (0, 0)-(360, 0) 6 Gar iHgam

For i = 0 To 360
picGrafik.ForeColor = vbRed 6 Ti t Mérah
picGrafik.PSet @i, -Sin(i * 3.14 [/ 180))
picGrafik.ForeColor = vbBlue 6 Ti t iBiku
picGrafik.PSet (i, -Cos(i * 3.14 / 180))

Next i

End Sub

Setelah program dijalankan, maka hasilnya seperti terlihat pada gawmbar



& Metode Line, Pset dan 5Scale...

Gambar26. MembuatGrafik dengarPictureBox
W ScaleMode

Digunakaruntukmenentukaminit skalayangdigunakar(0 - User,1 -Twip, 2 - Point, 3 -
Pixel, 4 - Character,

v
v
Y
Y

Y

Linchi

lcm

Linchi

1 character=

lcm

5 - Inch, 6 - Milimeter, 7 - Centimeter)
1440Twip
567 Twip
72 point
(120 Twip untuklebar,240untuktinggi)
1000 unit (Himetric)

Anda dapat membuat modus skala sendiri dengan menset propertini menjadiO -

User, dan skalaandadapatditentukanpadaScaleWidth dan ScaleHeight, perhatikan

kembali contoh Grafik sinusebelumnya.

Scaleleft

Digunakan untuk menentukan nilai koodinat horizonpaling kiri, Anda dapat

menggunakan properti ini untuk menentukan koordiadingkiri darisuatusumbuX.



W ScaleTop
Digunakan untuk menentukannilai koodinat vertikal paling atas,anda dapat
menggunakan properti ini untuk menentukaordinatpalingatasdarisuatusumbuy.
W ScaleHeight
Digunakanuntuk menentukaninggi sumbuvertikal. Menentukapanjangsumbuy.
W  ScaleWidth
Digunakanuntuk menentukampanjangsumbu horizontal. Menentukarpanjangsumbu
X.
MetodeGrafik PadaPictureBox
Sdah satu perbedaan antara Image dengan PictureBox addah tersedianya
berbagametodapenggambaragrafik padaPictureBoxantardain:
6 Circle(x,y),r,warna,awal,akhir,Aspek
MenggambarkasebuaHingkarandengarberpusapadakoordinat x,y danari-jari
r dengan warna garis, mulai dari sudwal, sampai sudut akhir (yang dinyatakan
dalam radian), sertaspekperbandingatingi dengariebar
6 Cls
MembersihkarPictureBoxdenganwarnaBackColor
6 Line(x1,yl)- (x2,y2),warna
Menggambarkargaris tunggal dari koordinat x1,yl sampaiengarx2,y2
6 Line(x1,yl)-(x2,y2),warna,B
Menggambarkakotak dari koordinatx1,yl sampaidengarx2,y2
6 Line (x1,y1) - (x2, y2),warna,BF
Mengambarkaiotakberisidarikoordinatx1,yl sampaidengan
X2,y2
6 Psetx,y)
Mencetak dot (titkh pada koordinat tertentu pada Form,

Picturebox danPrinter, padakoordinatyangditentukan



ScrollBar

Ada 2 macamkontrol ScrollBar yaitu HscrollBar dan VscrollBar. Keduanyanempunyai
sifat yangsamanamunberbedaorientasi. Propertilari kontrol tersebut yang cukup penting
adalah propertiMin dan Max yang merepresentasikanilai jangkauanminimum dan
maksimum.Properti lain yang penting pada waktu run-time adalahValue yang selalu
mengembalikanilai posisiindikatoryangterdapapadascrollbar.

Ada 2 kejadian (Event) penting dagroolbaryaitu kejadianChangeyangakandipanggil
padasaatscrollbar diklik dankejadiangeser(Scroll) yang dipanggil ketika indikatorpada
scrollbar mengalamperubahan.

Contoh: Menggeser poss Imageke atasdan ke bawah

"\ Klik/geser
ke atasatau
ke bawah

Gambar27.

Kode programnyasepertiberikut ini:

Private Sub vsbGambar_Change()

imgGambar.Top = - vsbGambar.Value
End Sub

Private Sub vsbGambar_Scroll()
imgGambar.Top = - vsbGambar.Value
End Sub

Event Scroll, akan dibangkitkan ketika pemakai melakukan pergetseha@dap Bar dengan
menggunakan drag pada tombol kiri mouse, [agint Scroll akan terjadietika pemakai
melakukan pergeseran dengaenekantombol kiri mouse,dan diakhiri denganEvent

Cahngeketika



pemakai melepas penekanan mouse. Jadi anda harus memaniaatkaaventtersebut
untukmendapatkahasilyangbaik dalampemakaiaiscrollBar.
Timer
Komponen Timesangatbaik untuk mengimplementasikan pengarafaktu terhadapsuatu
prosessepertiprosesanimasiataudalampembuatan game supaya kecepatan dari game bisa
diatur. KomponenTimer bersifat nofvisual, pada sagtrogram dijalankan, Timer tidak
kelihatanBeberapgropertiTimeradalatsebagaberikut:

Enabled

Menentukarapakatkontrol dapatefektif terhadagEventTimer.

Index

Digunakan untuk menentukannomor index, jika kontrol tersebuterupakatkontrol

array.

Interval

Menentukamilai intervaldalammili detik (1/1000)antarpemanggila&ventTimer.

Tag

Propertiini dapatdigunakansebagaitempat menyimpandatasementargang

berkaitardengarkontrollabeltersebut
EventTimer : Eventyangdibangkitkanoleh kontrol timer berdasarkantervalwaktuyang
telahditentukan.

Contoh: MembuatlamDigital

m. Penggunaan Timer...

Sekarang menunjukkan pukul :

10:33:05 PM

Gambar28. MenggunakarmimeruntukmembuatiamDigital




N.

Letakkan Label dan Timer pada Form seperti pada gambar 4.9.pAdpeti Timer,
(Enabled : True, Interval : 1000. Dan ketikkan kode programsepertberikut:

Private Sub tmrJam_Timer()

IblJam.Caption = Format(Now, "hh:mm:ss")
End Sub

DriveListBox, DirListBox, FileListBox

DriveListBoxdigunakan untuk menampilkatnive yang terdapat pasiatemkomputer

% Penggunaan DrivelistBox |Z| |E| fg|

Drive di Sistem Komputer Anda

| =l c: [SYSTEM] j
=0 c: [SYSTEM]

=) d: [MULTIMEDIA]
=] £ [DATA ORYN]
=l g: [DATA BOWO]
A h:

2

25

Gambar29.MenggunakarivelListBox

DirListBox dapat digunakanuntuk menampilkanfolder-folder yangerdapatli driveyang
aktif.

. DirlistBox

Folder di Drive yang aktif :

a Program Files

£ Microsoft Visual Studio
5 vpos

|:| Template

D Tsal

([ ] Wizards

Gambar30.MenggunakairListBox
FileListBoxdigunakaruntukmenampilkarfile-file yangterdapapaddolderyangaktif.



1.

. FileListBox M=

BIELIO.MOE
C2EXE
CVPACK.EXE
DATAVIEW.DLL
LINK.EXE
MSDIST10.0LL
MSPDEEO.DLL
Mw/IND.MDE
REPVEB.DLL
REPVBRC.OLL
REPVBTIM.OLL
SCCWEUS.CHI
SCCWEUS.CHM
WBE.EXE
VBE.OLE
VBEDEBUG.DLL
VBEEXT.OLE b’

Gambar31.MenggunakarffrileListBox
Membatasfile padaFileListBox
Untuk membatasifile berdasarkannama file, anda dapat menggunakanproperti
Pattern misalnyakalau file yangingin ditampilkan hanyaberupafile bitmap, maka
kita dapatmenggunakan (*.bmp), kalau file yang ingin ditampilkan berupagfiéik
kita dapat menggunakan (*.bmp®*jpg*.gif*wmf*ico) Untuk membatasi file
berdasarkan atributnya, anda dapat menggunpkaperti Archive, Hidden, Normal,
ReadOnlydanSystem, dengamenentukamasingmasingnenjadiTrueatauFalse.
MenghubungkamriveListBox, DirListBox danFileListBox
Misalnya kita memiliki tiga buah kontrol yaitu DriveListBox, DirListBox, dan
FileListBox dimana perubahanpada DriveListBox akan menyebabkarperubahan

tampilanpadaDirListBox, danFileListBox.



. DrivelistBox, DirListBox, FileListBox

Browse File :
= Babl.doc ~
| =J £ [DATA ORYN] J pabl o
Bab11.doc
a £ Bab12.doc
i Babl13.doc
£ DUTA BANGSA Bah14.doc
Babl15.doc
| BROWSING BabF.doc
£ Januari 2009 BabZ doc
Bab3.doc
21 Babd.doc
Babh doc
Babb.doc
(] Belajar VB 6.0_files Bab?.doc
ab8.doc
[__Jtesson9_files Babd.doc
Modul Belajar VB 6.0 htm
D © Dazar-Dazar Wizual Basic.zip
K.ata Pengantar.doc
krisna-vbe-01.zip
knsna-vbE-02 zip b

Gambar32.MenghubungkabriveListBox,DirListBox, FileListBox

Ketikkan kodeprogramsepertiberikut:

Private  Sub dirTest_Change()
filTest.Path = dirTest.Path

End Sub
Private  Sub drvTest_Change()
dirTest.Path = drvTest.Drive
End Sub

0. CommonDialog Box
1. MetodeCommonDialog

Common Dialog Box merupakan kontrol yang menyediakan fasititalogdialog
umum yang sering digunakanpada lingkungan Windows sepertiFile Dialog, Font
Dialog, danPrinter Dialog.
Pada saat kontrol tersebut diletakkan pada form, kontrol tersielaut dapat diubah
ukurannya seperti kontrol timer, namun kontexsebut dapat dilihat pada saat program
dijalankan(runtimée dalambentukdialog.
Meskipun kontrol tersebut merupakan kontrol yang umum, nakaumtrol ini tidak
diletakkanpadaToolBox. Untuk menambahkatkontrol tersebutpada Toolboxikutilah

langkahlangkahberikutini:



a.

b.

C.

Filih menu Proect-Components atau dengan menekan Citrl-T, maka akan

ditampilkanComponent®ialog box lihatgambar4.14.

Components E|

Controls lDesigners ] Insertable Objects ]

Microsoft Chart Contrel 6.0 (OLEDE) LS
Microsoft Comm Contrele.0 0
& icosof: Common Didog Convols.0 IS RPE =
Microsoft Data Bound Grid Contral 5.0 (5P3) e T{: poo
Microsoft Data Bound List Controls 6.0 = ==
Microsoft DataGrid Control 6.0 (OLEDE) = =y
Microsoft Datalist Controls 6.0 (OLEDE) =
Microsoft DataRepeater Control 6.0 (OLEDE) |
Microsoft DDS

Microsoft DirectAnimation Media Controls
Microsoft FlexGrid Control 6.0

Microsoft Forms 2.0 Object Library .
Microsoft Hierarchical FlexGrid Control 6.0 (OLE % w

£ b4 I Selected Items Only

Microsoft Common Dialog Control 6.0
Location:  C:\WINDOWS\System32WCOMDLG32.OCK

oK | Cancel Apply

Gambar33. WindowComponent&CommonDialog

Pilih Microsoft CommonDialog Box Control padaListBox danklik OK, maka
Kontrol Dialog Box akanditampilkanpadaT oolBox.

Untuk menambahkarpada form, double click pada kontroltersebut

Untuk menampilkanDialog box dapatdigunakansalahsatu Methoderikutini:

f
f
f
f
f
f

ShowColomuntukmenampilkarsebuatcolor dialog.
ShowFonuntukmenampilkarsebuationt dialog.
ShowHelpuntukmenampilkarsebuathelpdialog.
ShowOpemuntuk menampilkarsebualopenfile dialog.
ShowPrinteruntuk menampilkansebuahprinter dialog.

ShowSaventukmenampilkarsebualsavefile dialog

cdbDialog.DialogTitle = "File  Open"
cdbDialog.Filter = " xt" ‘Tampilkan file  text saja
cdbDialog.FileName = " xt" 'Default nama file

cdbDialog.ShowOpen ' menampilkan dialog open file




2.

ContohProgram
Tambahkarl CommonDialog Controldan5 Commanddi FormAnda.Atur seperti
berikut:

Gambar34. ContohProgram menggunakai€ommonDialog

Ketikkan kodeprogramberikut :

Private Sub cmdColor_Click()
cdbDialog.DialogTitle = "Select a Color"
cdbDialog.ShowColor ' Display the dialog box
End Sub

Private Sub cmdFont_Click()
cdbDialog.DialogTitle = "Font"
cdbDialog.FontName = "Arial"
cdbDialog.FontBold = cdICFBoth
cdbDialog.ShowFont

End Sub

Private Sub cmdPrinter_Click()
cdbDialog.DialogTitle = "Select a Printer"
cdbDialog.ShowPrinter

End

Private Sub cmdOpen_Click()
cdbDialog.DialogTitle="File Open"
cdbDialog.Filter="*.txt" ' Tampilkan file text saja
cdbDialog.FileName="*.txt" ' Default nama file
cdbDialog.ShowOpen ' menampilkan dialog open file
End Sub

Private Sub cmdSave_Click()
cdbDialog.DialogTitle="File Save"

cdbDialog.Filter="**" ' Show all files
cdbDialog.FileName="test.txt" ' Default filename
cdbDialog.ShowSave ' Trigger the dialog box

End Sub




P. Kontrol Animasi
Kontrol Animas dapat digunakan untuk menjaankan file AVI dan untuk menambahkan
animasipadasebuatprogramaplikasi.Kontrol ini hanyanendukung file AVI sgayang
tidak memiliki suara dan tidak terkompres. File AVI ini dapat digemukan pada subdirektori
\Common\Graphics
\Video padaMicrosoft Visual Studio6.0
Kontrol animasi menyediakan 3 properti utama. Dua diantaranya ad@lahter dan
BackStyleyang hanyadapat diset padasaat design timedanbersifatread only padasaat
runtime. JikapropertiCenterdisettrue makafile AVI akan ditampilkan tepat ditengah.
Sedangkarproperti BackStyledapatdiberi nilai 0-cc2 (BackStyleTransparent ataul-cc2
(BackStyleDpaqué. Propertiyang ketigaadalahAutoPlayyang dapat diberi nilai kapanpun
juga. Jika properti inidiberi nilai True maka secara otomatis akan dimainkan segeda pa
saatkontroltersebutitampilkan.
Untuk membuka file AVI yang akan digunakan untuk ditampilkan dapat digunakan
methodOpen

Animation1.0Open "C: \ vb6\ Graphics \ AVIs \ filecopy.avi"

Untuk menjalankarfile avi dapatdigunakarmethodsPlay dengarformatsebagaberikut:

Play [RepeatCount], [StartFrame], [EndFrame]

RepeatCountmerupakan banyaknya perulangan animasi yang dijaankan (nila
defaultnya adaah 1 yang akan menjaankan file AVIterusmenerus).
StartFramemenunjukkarawalframeyangdijalankan.

EndFramemenunujukkarekhir frame.
Untuk menghentikan animadiapat digunakan salah satu dari 2 dargantungpadacara
memulaiyaitu:
h JikaanimasidalammodeAutoPlay makadapatdihentikandengan
membernilai propertiAutoPlaymenjadifalse.
h Jika animasidijalankandenganmenggunakamethodplay makalapatdihentikan
dengamenggunkamethodstop



Untuk menghemat memori, kontrol animasi dapatunload dengan menggunakan

metodaclose

w. Animation

Gambar35. ContohProgrammenggunakawnimationl
Q. ContohProgram

Berikut contoh program untuk menghitung durasi waktu pada saaklilssesmbol START
sampaiuserklik tombol STOP. Ketika programdijalankan, waktu akan berjalan. Ketika
user klik tombol START makadurasi waktu akaberjalan, ketika user klik tombol STOP
maka waktuberhenti dan user mendapat informasi durasi waktu. Dan ketikaoktikol
EXIT makaprogramselesai.

Buatlah tampilan form seperti gambar 4.17. Tambahkan sebuah Katiérkodeprogram

sepertiyangtelahdisediakardi kotaksourcecode

. Timer : Durasi Waktu

Menghitung Durasi Waktu
Sekarang Jam : 11:29:45

Start : 11:29:32

Durasi : 00:00:13

STOP

Gambar36. Contohprogrammenghitung durasivaktu



Ketikkan kodeprogramsepertiberikut :

Dim Awal As Date
Dim Akhir As Date
Dim Lama As Single

Private  Sub cmdProses_Click()
‘Jika tombol mula-mula adalah Start

If cmdProses.Caption = "START" Then
Awal = Now
"Tampung waktu pertama kali dimulai
IblStart.Caption = Format(Awal, "hh:mm:ss")
cmdProses.Caption = "STOP"

‘Jika tombol dengan tulisan Stop ditekan

Elself = cmdProses.Caption = "STOP" Then
'‘Matikan Timer
tmrWaktu.Enabled = False

Akhir = Now
Lama = Akhir - Awal

IbIDurasi.Caption = Format(Lama, "hh:mm:ss")
cmdProses.Caption = "EXIT"
Elself = cmdProses.Caption = "EXIT" Then
Unload Me
End If
End Sub
Private ~ Sub tmrWaktu_Timer()
IblJam.Caption = "Sekarang Jam : " & Format(Now, "hh:mm:ss")
If cmdProses.Caption = "STOP" Then
'Hitung  kembali durasi  waktu
IbIDurasi.Caption = Format(Now - Awal, "hh:mm:ss")
End If
End Sub

SoalLatihan

Buka kembali contoh program seperti pada gambar 36 di atas. Tamlsatkaextbox/label
untuk menginformasikarberapajumlah yang harusdibayarkan setiap durasi waktu tertentu.
Misalnya setiap durasi 30 detikarus membayar Rp. 750,00. Jadi biaya akan otomatis

bertambah terusieneruselamarogranbelumdi-STOP.



BAB V

REMARKS, MESSAGE BOX, INPUTBOX

Standar Kompetensi :

Mahasiswa dapat mengetahui, memahami, menguasai dan mampu
mengimplementasi teori, konsep dan prinsip pemrograman visual dengan

logika  pemrograman yang benar, ringkas, dan tepat dalam
penerapannya di bidang teknologi informasi

KompetensDasar Indikator

Yy Dapat menggunakan Remarks  untuk
memberikarketerangampadakodeprogram

Mengenal Remarks, ¥ DapatmenggunakamessageBox untuk

M essage Box dan Input Box menampilkarpesan

¥ Dapat menggunakan Input Box untuk
memberikannputanpadapesan

A. Remarks

Remarkgligunakan untuk membantu memberikan keterangan sepraggamedain yang

nanti akanmemodifikasiprogramaplikasidikemudian hariRemarkamemberikan pesan

pesan yang pentingerkaitan dengaprogramyang dibuat. Remarkstidak harusditulis

dengan format tetentu atau bahasa Inggis, melainkan dapat ditulis daam bahasa

Indonesia sekdi pun.

Jadiremarksmerupakampesaratauketerangartyang ditulis dalankodeprogram.Remarks

digunakanuntuk membantumenjelaskartentang kode yang ditulis dan Visugasic akan

mengabaikan semRemarks/ang ada pada kode program. Tujuan menambaRkamarls

dalamprogram

W Memberikan keterangan nama programmer dan tanggal
pembuatarprogram.

W Memberikan keterangan umum mengenai prosedur dan fungsdigungakan

W Memberikanketerangarpadaperintahi perintahyang sulitdimengerti sehingga jika
ada programer lain yang akan memodifikasan mengertimaksuddari kode yang

ditulis.



Visual Basic mendukung 2 macam penggun&aemarksyaitu Remarksyang dimulai

dengan menggunakan kd@e@mdanRemarksyangdimulaidengartandapetik( 6 ) .

Berikutini formatpenggunaastatemenRem

Rem Programmer: STMIK- DB, Tanggal 24- Feb- 2009
Rem Program untuk menghitung luas segitiga.
Rem Dengan menggunakan masukan berupa

Rem 1. Tinggi segitiga ®)

Rem 2. Alas segitiga (a).

Rem Tombol hitung untuk menghitung luas segitiga
Rem Tombol exit untuk keluar dari aplikasi.

Pada contoh tersebut terdapat sejuni@marksyang menjelaskanamaprogrammer

yang membuat dan tanggal pembuatannya $&ganaan dari program tersebut. Selain

menggunakaRemjuga dapatigunakanandapetik satuuntukmelakukamemark.

6 Programmer: STMIK- DB, Tanggal 24- Feb- 2009
6 Program untuk menghitung luas segitiga.

6 Dengan menggunakan masukan berupa

6 1. Tinggi segitiga ®)

6 2. Alas segitiga ().

6 Tombol hitung untuk menghitung Iluas segitiga
6 Tombol exit untuk keluar dari aplikasi.

Kedua contoh di atas membe
kedudebihmudah.

MessageBox

rikan pesan dan keterangan yan@aayesgjacarayang

Adakalanya sebuah program ingin menampilkan pesan kesalahabpesdtizuya pada user,

sebab kontroi kontrol yang ada padarm kurangjelas.Messagebox tidak sepertikontrol

yangmelekatpadaform. MessageBox berisi sebuatmessagakanditampilkantepatdiatas

sebuah form dan akan hilang ketika mendapat respon dari user aeegeik tombolyang

adapadamessagdox tersebut(li

hat gambar5.1).Visual Basic menyediakan 2 cara untuk

menampilkarmessage boyaitudengammenggunakastatemenMsgBoxdanmenggunakan

fungsiMsgBox



Judul Pesan [g|

Ini adalah Isi Pesan

Gambar37. ContohpesandenganMessageBox
StatementMsgBox
Pesanyang ditampilkan melalui statementMsgbox menampilkantombol Ok. Ketika
user selesai membaca pesan tersebut, makaakser menekan tombol Ok untuk

menutup pesan tersebut. Berikut fagrmatstatemenisgBox:

MsgBox Prompt, Style Value, Title

Promptmerupakarkalimatatauvariabel yangerisistring yangakarditampilkan.Style
menentukan tipe dari command button yang aterfihat pada messagebox dan
nilainya dapatdipilih salah satusepertipadatabel 9 SedangkarTitle menunujukkan
judul darimessagéox.

Tabel9. Nilai KonstantdVlessag@ox

STYLE VALUE KONSTANTA TOMBOL YG DITAMPILKAN

0 vbOkonly Ok button

1 vbOkCancel Ok dan Cancel buttons

2 vbAbortRetryIgnore Abort, Retry dan Ignore buttons.
3 vbYesNoCancel Yes, No dan Cancel buttons

4 vbYesNo Yes dan No buttons

5 vbRetryCancel Retry dan Cancel buttons

Kita bisa menggunakamama konstantaatau syle value untuk menggantikannilai
integer pada argumen kedua. Penggunaanamakonstantaakanlebih mudahdibaca
dibandingkarmenggunakan style value. Visual Basic akan menampilkaddishama

konstantaersebubegituandamengetikartanda komasetelalargumerpertama.



Setelah
mengetikan koma
maka muncul
konstanta yang
bisa dipilih

™ Project] - Form1 (Code)

Form j |Loa(l / ‘

CEX
Priwvate 3ub Form Loadi) -
HsgBDx("Disi;i Kita Tuliskan Isi Pesan®, /

End MsgBox(Prompgt [Buttons As VbMsgBoxStyle = vhOKOnly], [Titig], [ Flig], [Contexd]) As VbiMsgBoxResult

3] vbAppIica[/JnMDdal |
E whCritical L
& vhDefaultButtani
E vhDefaultButton2
E vhDefaultButton3
E vhDefaultButton4

| <

oE

W

= 4] |

Gambar38. Memilih Konstantgpad Messagd3ox
FungsiMsgBox
Untuk menampungtombol mana yang ditekan oleh user, maka digunakanfungsi
MsgBox. Format padafungsi MsgBox() sedikit berbeda dengan statement MsgBox.

Fungsi ini menyediakan typanglebihluasdibandingStatemeniMsgBox.

PesanAnda=MsgBox( Prompt, Style Value, Title )

PesanAnda adalah variable yang akan menampung nilai dari fdegBiox().Nilainya
menentukantype dari tombol yang diklik oleh user. Variable tersebut haruslah
dideklarasikan sebagai tipe data integadagenerableclaratiorsection.

Tabel10.Nilai Konstante&SaafTombolMessageBoxiklik

m KONSTANTA TOMBOL YG DIKLIK

1 vbOk Ok button

2 vbCancel Cancel button
3 vbabort Abort button
4 vbRetry Retry button
5 vbIgnore Ignore button
B vbYes Yes button

7 vbNo Mo button

Contoh: Buat project baru dengan tigacommand button dan |abd.



Gambar39. ContohprogrammenggunakamessageBox
Kemudiarklik view codedanketikankodeberikutini :

Private  Sub Commandl_Click()
Dim testMsg As Integer
testMsg = MsgBox("Silahkan Anda Klik Tombol", 1,
"Test")
If testMsg = 1 Then
Labell.Caption = "Anda meng- klik tombol OK"
Else
Labell.Caption = "Anda meng- klik tombol Cancel”
End If
End Sub

Kode program di atas menggunakan Stykelue untuk menampilkatombol pada

messageKode programberikut menggunakarKonstantauntuk menmpilkantombol
padamessageCobaAndaketikkandi Command?2_Clicklanlihat hasilnya!

Private  Sub Command2_Click()
Dim testMsg As Integer
testMsg = MsgBox("Silahkan Anda Kilik
Tombol",vbOKCancel,"Test")

If testMsg = vbOK Then

Labell.Caption = "Anda meng- Klik

tombol OK"
Else
Labell.Caption = "Anda meng- klik tombol Cancel"
End If
End Sub

Silahkan Anda Klik Tombaol

Cancel

Gambar40. TampilanpesanmenggunakaiessageBox



C.

Ketika user menglik OK pada test button, maka akan muncul p&sada mengklik

tombol OK" sedangkanika user mengklik Cancebutton maka akan muncul pesan

"Anda mengklik tombol Cancel'Untuk membuatmessagebox andalebih menarik,

andabisanenambahkaricon pada messagebox tersebut.Ada empat tipeicon

yangdisediakan oleNisual Basicsepertiyang tertera padaabelberikutini :

Tabelll Nilai KonstantadanlconpadaMessageBox

16 wbCritical 0
32 vbQuestion LS f)
48 wvbExclamation
;-
64 wvbInformation { }!)

Masukan kode berikut ini pada project yang telah anda buat sebelumnya.

Private  Sub Command3_Click()
Dim testMsg As Integer
testMsg = MsgBox("Silahkan Anda Kilik", vbYesNoCancel
+ vbExclamation, "Test")
If testMsg = 6 Then
Labell.Caption = "Testing  Successful"
Elself testMsg = 7 Then
Labell.Caption = "Are You Sure?"
Else
Labell.Caption = "Testing  Fail"
End If
End Sub
InputBox

InputBox akan menampilkan message dimana user dapat menginputkan suatu nilai atau

message pada form tersebut. Format penggunaaciayalsebagaberikut:

MyMessage=InputBox(Prompt, Title,default_text,x

- position,y - position)

MyMessage adalah tipe data variant yang dideklarasikan sebagai stringnenyang

tersediadapatijelaskarsebagaberikut:






